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jection in scenery

de scéne et décors projetés

kontrastmindernde EinfluBgréBe auf die Bildwand fallen.

In dieser Norm werden die Bedingungen festgelegt, die
erforderlich sind, damit beim Betrachten der Biihnen-
dekoration ein projizierter BihnenabschluB lichttechnisch
in die Szenerie eingeordnet wird und alle Einzelheiten
des projizierten Bildes erkannt werden koénnen (siehe
Erlauterungen).

2 Begriffe
2.1 Grundlicht

Das Grundlicht (auch Allgemeinlicht, Gesamtaufhellung
oder Grundbeleuchtung genannt) dient zur Grund-
beleuchtung des Objektraumes (Biihne oder Studio),
dem andere Beleuchtungsarten, z.B. das Fiihrungslicht,
iberlagert werden, Das Grundlicht dient dazu, durch das
Licht anderer Beleuchtungsarten entstehende Schatten-
partien aufzuhellen und Kontraste zu mildern (nach
DIN 19040 Teil 7).

Stage and theatre projection for still picture (slides) slow running picture and motion-picture, stage lighting and pro-

Technique de la projection pour la scéne de théatre pour diapositif fixe, diapositif mobile et image filmée, éclairage

Bei Theaterauffiihrungen werden neben realen Biihnenabschlissen (Prospekten) oft auch solche in projizierter Form
eingesetzt. Um die Illusionen eines realen Biihnenabschlusses auch bei projizierter Form zu erhalten, muB der Bild-
inhalt deutlich und verzerrungsfrei wiedergegeben werden (siehe auch DIN 19 046 Teil 2).

Weiterhin ist das projizierte Bild lichttechnisch optimal in die Szenerie einzuordnen. Deshalb miissen die Beleuchtungs-
stirken der Beleuchtungsgerite und der Projektoren aufeinander abgestimmt sein. Zusitzlich kann Stérlicht als
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NormenausschuR Theatertechnik (FNTh) im DIN Deutsches Institut fir Normunge.V.
Normenausschuf8 Kinotechnik fiir Film und Fernsehen (FAKI) im DIN
NormenausschuR Phototechnik {(photonorm) im DIN
NormenausschuB Lichttechnik (FNL) im DIN

Beleuchtungsarten:

Oberlicht — Unterlicht — Vorderlicht — Seitenlicht —
Streiflicht — Gegenlicht

In der Biihnenbeleuchtung entspricht die Beleuchtung
der Dekoration weitgehend dem Grundlicht (siehe auch
Abschnitte 2.3 und 2.,5.1).

2.2 Fiihrungslicht

Das Fiihrungslicht (nach DIN 56 920 Teil 4 auch Objekt-
beleuchtung genannt) ruft nach DIN 19040 Teil 7 bei
der Beleuchtung des jeweils darstellenden Objektes
im Objektraum (Biihne oder Studio) den stérksten
Beleuchtungseindruck hervor und bestimmt damit
entscheidend die Bildwirkung, in dem es das jeweils
darzustellende Objekt betont (z.B. die Darsteller).

In der Biihnenbeleuchtung entspricht die Beleuchtung
der Darsteller dem Fiihrungslicht.

Fortsetzung Seite 2 bis 9
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2.3 Projektionslicht

Das Projektionslicht ist das bei einer Auf- oder Riick-
projektion auf eine Bildwand auftreffende Licht eines
Projektors. Das Projektionslicht kann gleichzeitig aus
mehreren Projektoren auf eine Bildwand auftreffen
(z.B. bei Uberblendungen zweier Projektionen mit
verschiedenem Bildinhalt).

Uber den EinfluR des vom Projektionslicht beleuchteten
Biihnenabschlusses auf dasGrundlicht siehe Abschnitt 2.5,

2.4 Storlicht

Unter Storlicht soll alles Licht zusammengefal3t werden,
das auf eine Bildwand fallt, ohne zur direkten Abbildung
des projizierten Bildes beizutragen. Das Stdrlicht hat
einen EinfluR auf das projizierte Bild; es verringert die
Kontraste im Bild und soll so gering wie moglich sein
(nach DIN 15571 Teil 3). Storlicht bei der Theater-
projektion entsteht vor allem durch Reflexion an vom
Grund- bzw. Fiihrungslicht beleuchteten Flachen,
besonders vom Bithnenboden (iiber Reflexionsgrade von
Materialien sieche DIN 19046 Teil 1), Der Anteil des
Stérlichtes auf der Bildwand hiangt ab vom Auftreff-
winkel des Grund- bzw. Fiihrungslichtes auf die reflek-
tierenden Flachen, z. B, Biihnenboden.

Neben diesen genannten Quellen des Storlichtes werden
in DIN 15571 Teil 3 drei weitere Arten genannt:

a) Hilfslicht

Zur Orientierung der Zuschauer im verdunkelten Saal
sind Hilfslichtquellen, wie fiir Hinweisschilder und Not-
beleuchtung, gesetzlich vorgeschrieben, teils in Theatern
mit stindigem Ein- und AuslaB in verstarktem AusmaR
erforderlich. Dieser Anteil und der Anteil der Hilfs-
lichtquellen in Stellwarten-, Scheinwerfer- und Bild-
werferraumen am Storlicht wird kurz |, Hilfslicht”
genannt (nach DIN 156571 Teil 3).

Ein Hilfslicht ist auch die Notenpultbeleuchtung, sie kann
ebenfalls bei musikalischen Auffihrungen mit Orchester
(im Orchestergraben) ein Stérlicht auf der Bihne erzeugen.
Anmerkung: Zum Vermeiden des Stérlichts auf
der Biihne durch die Notenpultbeleuchtung wird z. B. in
der Biihnenéffnung ein grauer oder schwarzer Schieier
(Portalschleier) gespannt, der die Sichtverhdltnisse fiir
die Zuschauer nicht behindert, aber das Storlicht absor-
biert.

b) Riicklicht

Winde, Decke und Sitzbereich des Saales sowie der
Biihnenboden und Dekorationsteile werden durch das
Licht der Bildwand beleuchtet und werfen ihrerseits
einen gewissen Anteil dieses Lichtes wieder auf die Bild-
wand zuriick. Dieser Anteil wird , Riicklicht’’ genannt,
Bei gekriimmten Bildwéanden (Rundhorizonte) beleuchten
die einzelnen Teile der Bildwand nicht nur Wande, Decke
und Sitzbereich des Saales sowie den Biilhnenboden und
Dekorationsteile, sondern auch die anderen Teile der
Bildwand, so daB sich dem Riicklicht aus dem Saal die
gegenseitige Selbstbeleuchtung der Bildwand iiberlagert
{nach DIN 15571 Teil 3).

c) Streulicht
Aus dem projizierten Lichtbiindel wird ein Teil des
Lichtes infolge mehrfacher Spiegelung zwischen den

Objektivflichen und infolge Beugung an Linsen- und
Blendenrandern, an Staubteilchen, auf Glasflachen und
in der Luft gestreut. Dieser Anteil des Storlichtes wird
,Streulicht”” genannt (nach DIN 15571 Teil 3).
Anmerkung: Uber Messung des Stérlichtes siehe
DIN 15571 Teil 3.

2.5 Beleuchtungsstirkeverhiltnis
2.5.1 Fiir die Szene (Fiihrungslicht und Grundlicht)
Oft wird das Verhidltnis der Beleuchtungsstarke des

Grundlichtes allein zur Beleuchtungsstarke des Filhrungs-
lichtes als Beleuchtungsstarkeverhaltnis Vg fiir die Szenen-

beleuchtung bezeichnet. Es ist jedoch fiir die Beleuchtung
des Objektraumes (Studio oder Biihne) wichtiger,
Filhrungslicht plus Grundlicht zum Fihrungslicht in
Beziehung zu bringen.

Von Fiihrungslicht und Grundlicht ist die vertikale
Komponente der Beleuchtungsstirke Ey zu ermitteln
(siehe auch Abschnitt 8).

Da das aus der Bildwand austretende Licht als Gegen-
licht-Beleuchtung an der Szenenbeleuchtung beteiligt
ist, gehort es zum Grundlicht und muR bei der Messung
mit beriicksichtigt werden.

in dieser Norm ist:

Fihrungslicht + Grundlicht

Fithrungslicht

Beleuchtungsstarke-
verhaltnis Vg

Ey rtEvq

Ey,r

2.5.2 Fiir den BiihnenabschluB {Projektionslicht

und Storlicht)
Das Beleuchtungsstarkeverhaltnis Vy fiir den Biihnen-
abschluBR ist das Verhaitnis von Projektionslicht plus
Storlicht zum Projektionslicht.
Von Projektionslicht (P) und Stérlicht (S) ist die vertikale
Komponente der Beleuchtungsstirke Ey zu ermitteln.

In dieser Norm ist das Beleuchtungsstirkeverhaltnis

_ Ey p+Eys
B Eyp

26 (Hinterer oder seitlicher) Biihnenabschluf

Unter Biihnenabschlu® im Sinne dieser Norm versteht
man eine oder mehrere meist vertikale Projektionsflachen,
welche die Hauptspielfliche hinten und an den Seiten
begrenzen. Kombinationen sind der Rundhorizont und
der Kastenaushang {(auch Panoramaaushang), siehe
Bilder 4a und 4b und DIN 19 046 Teil 1).

Da der BiihnenabschluB im Sinne dieser Norm zum Auf-
fangen eines projizierten Bildes dient, wird er hier als
Bildwand bezeichnet. Er muB bei Aufprojektion einen
hohen Reflexionsgrad @ oder bei Durchprojektion einen
hohen Transmissionsgrad 7 aufweisen (siehe DIN 19 046
Teil 1).

Der BiihnenabschluB weist im allgemeinen keine eigene
Darstellung auf, wohi aber kann er eine Struktur besitzen,
oder teilweise fiir Konturen lichtdicht abgedeckt sein
(letzteres hauptsachlich bei Durchprojektion).
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3 Riumliche Anordnung der Beleuchtungsgeréte
zur Ausleuchtung der Gesamtspielflache

Die Beleuchtungsgerdte kénnen im Bilhnenraum oder im
Zuschauerraum angeordnet werden, Kombinationen sind
iiblich. Damit kann die Gesamtspielfliche mit den im
Abschnitt 2.1 genannten Beleuchtungsarten in beliebiger
Kombination ausgeleuchtet werden. Die grundsatzlichen
Méglichkeiten sind in den Bildern 1a bis 1c dargestelit.

Unter Gesamtspielflache wird nach DIN 56 920 Teil 2
die Gesamtheit der Hauptspielflache und Vorbiihnenspiel-
flache verstanden.

Die Tiefe der Gesamtspielflache wird nicht von der Null-
Linie (sieche DIN 56 920 Teil 2) aus gerechnet, sondern
von der vorderen Begrenzung der ausgenutzten Gesamt-
spielflache,

Da sich die Beleuchtungsgerdte fiir das Grund- und
Fiihrungslicht hinter dem Portal (zur Ausleuchtung der
Hauptspielfliche) oder iiber dem bzw. seitlich des
Orchestergrabens sowie iber dem bzw. seitlich des
Zuschauerraumes (zur Ausleuchtung der Vorbiihnen-
und Hauptspielfliche) befinden, ist der Anteil des
reflektierten Storlichtes auf der Bildwand auch vom
Standort der Beleuchtungsgerdate abhangig (siehe
Bilder 1a und 1b).

Die Art der Reflexion ist vom Material des Biihnen-
bodens bzw. des Belages abhangig, im allgemeinen ist es
diffuse Reflexion mit mehr oder weniger ausgepragter
Vorzugsrichtung. In den Bildern 1a und 1b ist aus Uber-
sichtsgriinden nur diese Vorzugsrichtung angegeben.

Da die Handlung sich in erster Linie im vorderen Teil der
Spielflache abwickelt, solite bei Vorderlicht nicht nur
das Grundlicht nach hinten gestaffelt werden, vielmehr
sollte auch das Fihrungslicht (z. B. ein Verfolger) nicht
zu stark in den hinteren Bereich der Spielflache ein-
dringen. Die Folge widre sonst eine zunehmend starke
Aufhellung der Bildwand durch Reflexion, wodurch der
Bildeindruck des projizierten Bildes durch Kontrast-
abfall stark leidet. Je niedriger der Reflexionsgrad des
Biihnenbodens gehalten wird, desto geringer der Anteil
des reflektierten Lichtes auf der Bildwand.

Der Kurvenverlauf in den Bildern 2a, 2b und 2c ist nur
qualitativ zu bewerten, er wird bestimmt durch szenisch
bedingte unterschiedliche Beleuchtungsstirken auf die
Szene und damit auch auf den Biihnenboden. Wesentlich
ist, daB die vertikal gemessene Beleuchtungsstirke Ey g
der Szene in Nahe der Bildwand stark abnimmt und
gegebenenfalls eine szenisch bedingte Anpassung an
Beleuchtungsstirke Egw der Bildwand vorgenommen
wird (siehe Bild 3).

Bild 2a zeigt den Verlauf der vertikalen Beleuchtungs-
starke Ey auf der Gesamtspielflache, beginnend an ihrer
vorderen Begrenzung, wenn das Grundlicht nicht als
Seiten- oder Gegenlicht auftrifft.

Bild 2b zeigt den Verlauf der vertikalen Beleuchtungs-
stirke Ev auf der Gesamtspielflaiche mit Oberlichtern in
Gegenlichteinstellung. Man erhalt hierbei eine gute Aus-
leuchtung des Biihnenbodens. Das Gegenlicht (Riicklicht)
hebt Darsteller und Dekoration optisch vom Hintergrund
ab.

Bild 2¢ zeigt den Verlauf der vertikalen Beleuchtungs-
stirke Ey auf der Gesamtspielflache mit seitlich gefilhrtem
Gegenlicht.

Anmerkung: In Bild 2¢ verlduft das Seitenlicht
im vorderen Teil der Gesamtspielfliche parallel

Full document details: DIN 19046-3:1981-07

DIN 19046 Teil 3 Seite 3

zur Null-Linie. Ein parallel zur Null-Linie verlaufendes
Seitenlichtim hinteren Teil der Gesamtspielfliche
ist zu vermeiden, da dieses ein starkes Stérlicht auf der
Bildwand (als hinteren Biihnenabschlu3) erzeugt.

4 Verteilung der Beleuchtungsstérke
in Richtung zur Bildwand

Um ein projiziertes Bild als BiihnenabschiuB gut erkennen
zu koénnen, soll die Vertikalbeleuchtungsstarke (gemessen
in Richtung auf den Zuschauerraum mit zunehmender
Tiefe t) in Richtung zur Bildwand abfallen.

In der Nahe der Bildwand muB die Beleuchtungsstarke

des Grund- und Fiihrungslichtes auf die Beleuchtungs-

starke des Projektionslichtes abgestimmt sein, damit das
projizierte Bild weder zu hell noch zu dunkel erscheint.

Aus diesem Grunde fallt die vertikale Beleuchtungs-

stairke Ey durch das Grund- und Fiihrungslicht auf der

Gesamtspielflaiche von ihrer vorderen Begrenzung

beginnend ab.

Die vertikale Beleuchtungsstirke Ey auf der Bildwand

{ohne Projektionslicht) ist stark abhangig vom Reflexions-

grad 0 des Biihnenbodens, Dies gilt in erster Linie fir

eine Beleuchtung der Biihne von oben und/oder von vorn.

Bei Beleuchtung der Biihne von hinten, d.h. mit Gegen-

licht (siehe Abschnitt 3) fallt dieser Anteil des Storlichtes

auf der Bildwand stark ab.

Da die Projektion in der Bihnentechnik als Gestaltungs-

mittel genutzt wird, sind die Leuchtdichten von realen

und projizierten Objekten einander anzupassen. Um
das projizierte Bild hinsichtlich seiner Leuchtdichte
gestalterisch in die Szenerie einordnen zu kénnen, muf}
die vertikale Beleuchtungsstarke Ev im hinteren Teil der

Biihnenflache an den Wert der Beleuchtungsstirke Egwy

durch das Projektionslicht auf der Bildwand angepafit

werden,

Dies kann erfolgen

— durch den vom Biihnenboden reflektierten Anteil des
Grund- bzw, Gegenlichts (siehe Bilder 1a und 1b)
durch entsprechende Aufstellung und Ausrichtung der
Scheinwerfer (Oberlichter und Gassenlichter). Ist die
vertikale Beleuchtungsstarke Ey in Bildwandnahe
nicht ausreichend, muf

— durch eine Zusatzbeleuchtung die Beleuchtungsstarke
im hinteren Teil der Gesamtspielfliche wieder leicht
ansteigen, darf jedoch nicht denWert der Beleuchtungs-
starke durch das Projektionslicht annehmen (Bild 3},
da sonst der Bildkontrast zu stark sinkt.

Werden ein oder mehrere projizierte Biihnenabschliisse

verwendet, ist fiir die Verteilung der Gesamt-Beleuchtungs-

starke in Richtung zum Zuschauerraum zu beachten:

— Die Gesamt-Beleuchtungsstarke bezieht sich auf die
Summe der fest eingerichteten Beleuchtungsgerate
(fir das Grundlicht, also Vorder-, Gegen-, Seiten- und
Streiflicht) und der beweglichen Beleuchtungsgerate
(fir das Fiihrungslicht), somit ist also die Summe aller
vorgenannten Beleuchtungsarten zu messen.

— Fiir den Verlauf der Beleuchtungsstarke gelten die
Kurven nach den Bildern 2a bis 2¢ und Bild 3; sie
konnen je nach Tiefe der Gesamtspielflache steiler
oder flacher ausfallen,

— Die Darstellung nach den Bildern 2a bis 2c und 3 gilt
zunachst nur fir einen hinteren BithnenabschluB. Bei

seitlichen Biihnenabschliissen Dﬁcmé‘nts

Bilder 4a und 4b zu bieachien.
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