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siehe Erlduterungen.

1. Zweck und Anwendung

Diese Norm legt die Darstellung des 7-Bit-Code nach
DIN 66 003 bei Dateniibermittlungssystemen fest, die
mit Start-Stop- oder synchroner Ubertragung arbeiten.
Sie gilt fir die Serieniibergabe iiber die vom CCITT?) in
den Empfehlungen V.24/V.28 und in DIN 66 020
Blatt 1 festgelegten Schnittstelle zwischen Datenend-
einrichtung (DE-Einrichtung) und Dateniibertragungs-
einrichtung (DU-Einrichtung).

2. Begriffe

Die in dieser Norm verwendeten Begriffe sind aus
DIN 44 300 ,,Informationsverarbeitung, Begriffe*,
DIN 44 302 ,,Dateniibertragung, Begriffe'‘ und
DIN 44 302 Blatt 11 2) ,,Dateniibertragung,
Begriffe (Erginzung zu DIN 44 302) entnommen.

3. Bitfolge

Die zeitliche Folge der Ubergabe der Bits entspricht der
Kennzeichnung b, bis b, wie sie in der Code-Tabelle
in DIN 66 003 festgelegt ist. Das Bit mit der niedrigsten
Wertigkeit soll also zuerst iibertragen werden.
An der Schnittstelle ist dem Binérzeichen
,,0¢ der Signalzustand ,,Null* (englisch: space 2) )

dem Bindrzeichen
,» 1 der Signalzustand ,,Eins* (englisch: mark)
zugeordnet.

4. Stellung des Parititsbits
Jedem Zeichen des 7-Bit-Code wird ein Paritétsbit hin-
zugefiigt. Dieses Paritdtsbit wird hier als bg bezeichnet,
so daB} die gegeniiber DIN 66 003 ergiinzte Bitfolge
lautet:
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5. Festlegung des Paritatsbits
Bei Start-Stop-Ubertragung wird das Parititshit so ge-
wihit, dal die Anzahl der ,,Einsen'' innerhalb der Folge
von acht Bits geradzahlig ist.
Bei synchroner Ubertragung wird das Paritdtsbit so ge-
withlt, da} die Anzahl der , Einsen* innerhalb der Folge
von acht Bits ungeradzahlig ist.

6. Start-Stop-Ubertragung

Bei Start-Stop-Ubertragung miissen die mit dem Paritats-
bit versehenen Zeichen der Code-Tabelle nach

DIN 66 003 auf 10 oder 11 Bits wie folgt erginzt
werden:

Dem Bit mit der niedrigsten Wertigkeit ist ein Startbit
mit dem Signalzustand ,,Null** voranzustellen. Die Dauer
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dieses Startbits soll gleich der eines Schrittes an der
Schnittstelle sein,

Dem Paritatsbit sind ein oder zwei Stopbits mit dem
Signalzustand ,,Eins* anzufiigen. Die Anzahl dieser Stop-
bits ist wie folgt festgelegt:

Bei einer Start-Stop-Ubertragung, die iiber 6ffentliche
Fernsprech-, Daten- oder Telegrafennetze bei {iber-
tragungsgeschwindigkeiten bis zu 200 bit/s mit
elektromechanischen DE-Einrichtungen
ausgefiihrt wird, sind zwei Stopbits erforderlich, wobei
die Dauer eines Stopbits gleich der eines Schrittes an der
Schnittstelle ist.

In allen anderen Fillen, insbesondere bei nichtelektro-
mechanischen DE-Einrichtungen, ist die Anwendung nur
eines Stopbits zu bevorzugen. Die Anwendung hangt
jedoch von der Vereinbarung zwischen den betreffenden
Verwaltungen und/oder anerkannten Betriebsgesellschaf-
ten ab. Auf iiberlassenen Leitungen darf mit einem Stop-
bit gearbeitet werden.

Die DE-Einrichtung soll in der Lage sein, die Zeichen mit
nur einem Stopbit noch einwandfrei zu empfangen, auch
wenn das Stopbit durch eine Verzerrung entsprechend
der an der Schnittstelle von den Verwaltungen und/oder
anerkannten Betriebsgesellschaften zugelassenen Start-
Stop-Verzerrung verkiirzt ist. Ausgenommen sind elektro-
mechanische Ein- und Ausgabewerke, die mit zwei Stop-
bits bei einer Ubertragungsgeschwindigkeit von 200 bit/s
oder mit weniger arbeiten; sie sollen in der Lage sein,
Zeichen mit einem Stopbit noch einwandfrei zu emp-
fangen. Der Zeitraum zwischen dem Ende eines Stop-
bits eines Zeichens und dem Beginn des Startbits des
nichsten Zeichens kann beliebig lang sein. In diesem
Zeitraum besteht der Signalzustand des Stopbits (Signal-
zustand ,,Eins*).

7. Synchrone Ubertragung

Bei synchroner Ubertragung soll der Zeitraum zwischen
dem Ende des Paritétsbits eines Zeichens und dem Be-
ginn des Bits mit der niedrigsten Wertigkeit des nachsten
Zeichens gleich null oder gleich dem Vielfachen der
Schrittdauer an der Schnittstelle sein. Wenn Zeichen-
synchronismus beibehalten werden muf, soll dieser
Zeitraum gleich null oder gleich dem Vielfachen der
Dauer eines 8-Bit-Zeichens sein. Fiir Fiillzeichen inner-
halb einer Zeichenfolge ist die Festlegung fiir das
Paritdtsbit (siehe Abschnitt 5) einzuhalten.

1) CCITT Comité Consultatif International Télégraphique
et Teléphonique

2) z. Z. noch Entwurf

3) Nicht zu verwechseln mit dem Zeichen SP (Zwischen-
raum, englisch: space) in DIN 66 003.
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Erlauterungen

Diese Norm entspricht der in der Internationalen Norm ISO 1177 |, Information
processing — Character structure for start/stop and synchronous transmission /
Informationsverarbeitung — Zeichenaufbau fiir Start-Stop- und synchrone
Ubertragung* getroffenen Vereinbarung zwischen dem ISO/TC 97/SC 6 ,,Data
Communications* und dem CCITT, siehe hierzu die von der UIT 4) in Genf im
White Book Volume VIII, 1969, herausgegebene Empfehlung V.4.

4) UIT Union Internationale des Télécommunications
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