DK 681.327.63 September 1974

Einzelplattenkassette E E
fiir magnetische Datenspeicherung 66207
Spurformat Blatt 3

Single disk cartridge for magnetic data storage, track format

Zusammenhang mit einer in Vorbereitung befindlichen Internationalen Norm der International Organization for
Standardization (ISO) siehe Erlduterungen. Die in Klammern angegebenen englischen Ausdriicke sind der Internatio-
nalen Norm entnommen.

Bei Anwendung dieser Norm ist die Schutzrechtfrage zu priifen.

1. Zweck 2.5. Datensektor (Data Sector)

Grundvoraussetzung fiir den Datenaustausch iiber Magnet- Jeder Datensektor ist in eine Sektorkennzeichnung und
platten ist ein einheitliches Spurformat. Das in dieser einen Datenblock aufgeteilt.

Norm beschriebene Format fiir Einzelplattenkassetten

erlaubt grundsitzlich nur e in e, aber frei wihlbare 2.6. Sektorkennzeichnung (/dentifier)
Datensektorlinge je Kassette. Die Norm sieht fiir den (Kurzzeichen: ID)

Datenaustausch eine konstante Datensektorlinge mit einer .o Soktorkennzeichnung enthilt die Angaben iiber
Datenlange von 256 Bytes vor. Sie gibt keinerlei Hinweise .04 1nq Lage eines Sgektors wind iib:rg:lie Liinge der

iiber Kennsiitze und Dateiaufbau. Sektoren.

2. Begriffe (siehe Bild 1) 2.7. Datenblock (Data Block)

2.1. Index (/ndex) (Kurzzeichen: D)

Der Index ist der Punkt, an dem Spuranfang und Spur- Der Datenblock ist der Teil eines Sektors, in dem Daten
ende liegen. Der Spuranfang ist in DIN 66 207 Blatt 2 gespeichert werden.

(z. Z. noch Entwurf) definiert.

2.8. Zwischenraum (Gap)

(Kurzzeichen: G)
Der Abstand zwischen zwei beliebig aufeinanderfolgenden
Spurabschnitten (siehe Abschnitte 2.4 bis 2.7) wird in
dieser Norm Zwischenraum genannt.

2.2. Sektor (Sector)

Eine Spur ist in Sektoren aufgeteilt. Ein Sektor kann weiter
unterteilt sein. Die Sektoradresse gibt die Lage eines
Sektors innerhalb einer Spur relativ zum Index an,

2.3. Sektor 0 (Sector Zero)

Der Sektor 0 enthilt jeweils die Spurkennzeichnung. 2.9. Byte
Ein 8-Bit-Zeichen wird in dieser Norm Byte genannt;
2.4. Spurkennzeichnung (7Track /dentifier) es besteht aus acht seriell aufgezeichneten Bits, die mit
(Kurzzeichen: TI) Bit b, bis Bit bg durchnumeriert sind. Bit bg stellt das
Die Spurkennzeichnung enthilt die Angaben iiber Lage und hochstwertige Bit dar und wird zuerst aufgezeichnet.
Zustand einer Spur. (Siehe Bild 2.)
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Bild 1.
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Aufzeichnungsrichtung
Bild 2.

Begriffe der Informationsverarbeitung siehe DIN 44 300.
Fortsetzung Seite 2 bis 4
Erlduterungen Seite 4

Fachnormenausschu Informationsverarbeitung (FNI) im Deutschen Normenausschu8 (B cumentg
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Seite 2 DIN 66 207 Blatt 3

2.10. Sedezimale Darstellung (Hexadecimal Notation)
(00);¢ bedeutet bg bis by = 0000 0000

(FF);6 bedeutet bg bis b; = 1111 1111

(CC)16 bedeutet bg bis b; = 1100 1100

(09);6 bedeutet bg bis b, = 0000 1001

(0B);6 bedeutet bg bis b; = 0000 1011

(OF),¢ bedeutet bg bis b; = 0000 1111

(F2)1¢ bedeutet bg bis b, = 1111 0010

In (F2)7g fehlen die TaktfluBwechsel vor den Bit-
fluBwechseln von bg und bg (siehe Abschnitt 3.1).
2.11. Zylinderadresse

Die Zylinderadresse gibt die Lage aller Spuren an, die
mit derselben Position des beweglichen Zugriffsarmes iiber
die Magnetkopfe erreichbar sind.

2.12. Kopfadresse
Die Kopfadresse gibt die Speicherfliche an, welcher der
entsprechende Kopf zugeordnet ist.

2.13. CRC-Priifzeichen (Cyclic Redundancy Check)

Das CRC-Priifzeichen besteht aus zwei Bytes und ist der
Rest, den man bei der Division der vorausgehenden zu prii-

fenden Bytes durch das Polynom x16 + x15 + x2 + 1 erhiilt.

Es kann zur Fehlererkennung beim Lesen benutzt werden.

3. Allgemeine Anforderungen

3.1. Aufzeichnungsverfahren (Mode of Recording)

Zur Aufzeichnung wird die Wechseltaktschrift1) benutzt,
wobei jedes Spurelement1) mit einem TaktfluBwechsel
beginnt. Einsbits werden durch einen zusitzlichen Flug-
wechsel (BitfluBwechsel) zwischen zwei TaktfluBwechseln
dargestelit.

Bei Nenndrehzahl von 2400 Umdrehungen je Minute
entspricht eine Folge aus Nullbits 2,5 - 106 FluBwechseln
je Sekunde und eine Folge aus Einsbits 5,0 - 106
FluBwechseln je Sekunde.

3.2. Toleranz von Drehzahl und Taktabstand

(Rotation Speed and Clock Period Tolerance)
Die Summe der zuléssigen Abweichungen von Drehzahl
und Taktabstand darf + 3% nicht iibersteigen.
Anmerkung: Dieser Wert ergibt sich aus folgender
Rechnung: Der Nennwert der Blocklange sei L, die
minimale Blocklinge L, , die maximale Blocklinge Lo
und die Toleranz X. Ly L+X 17

Als Erfahrungswert gilt —— =
e TT-x 16

L=303%L.

1
Daraus folgt X = — -
aus folg 33

3.3. Indexerkennung (/ndex Detection)

Der Index ist mechanisch festgelegt, siehe Abschnitt 2.1.
Die Indexerkennung darf um * 12,5 Bytes verschoben sein.

3.4. Spurkapazitit (Track Capacity)
Die Spurkapazitit betriigt (62500 * 1333) Spurelemente?).

1) Begriff siche DIN 66 010

* Index

3.5. Spuraufteilung (Track Layout)
Bild 1 zeigt das Prinzip der Spuraufteilung. Fiir die
praktische Aufteilung siehe Anhang.

4. Detaillierte Spuraufteilung

4.1. Sektor 0 (siehe Bild 3)

Der dem Index folgende erste Sektor unterscheidet sich
von den nachfolgenden Sektoren einer Spur. Er wird
deshalb in diesem Abschnitt getrennt beschrieben.
4.1.1. Index-Zwischenraum (/ndex Gap)

Mit der Indexerkennung (siehe Abschnitt 3.3) beginnt der
Index-Zwischenraum. Als Index-Zwischenraum werden
65 Bytes (FF),; g geschrieben.

Beim Lesen kann sich die Linge des Index-Zwischen-
raumes um * 25 Bytes iindern infolge der sowohl beim
Schreiben als auch beim Lesen zulissigen Abweichung
der Indexerkennung.

4.1.2. Spurkennzeichnung
Die Spurkennzeichnung besteht aus 16 Bytes:
a) 8 Bytes zum Synchronisieren

(eines Oszillators einstellbarer Frequenz in der
Plattensteuereinheit) wie folgt:
(00);6 (00);6 (00}1_1; (00);6
(FF)ig (F2)ig (F2)is (09)16
b) Markierung (Flag)
(Kurzzeichen: F)
Ein Byte zum Kennzeichnen defekter Spuren oder von
Ausweichspuren. Die Bits dieses Byte bedeuten:
bg b7 sind immer gleich Null.
bg bis b3 sind bis zu einer spiteren Normung gleich Null.
by by = 00: fehlerfreie Originalspur,
= 01: fehlerfreie Ausweichspur,
= 10: defekte Spur, der eine Ausweichspur
zugeordnet wurde,
= 11: defekte Spur, der keine Ausweichspur
zugeordnet wurde.
c) Zylinder (Cylinder)
(Kurzzeichen: C)
Zwei Bytes zur Angabe der Zylinderadresse in binirer
Form. Das erste Byte ist immer Null, Das zweite Byte
kann jeden Wert zwischen 0 und 202 annehmen.
d) Kopf (Head)
(Kurzzeichen: H)
Ein Byte zur Angabe der Kopfadresse innerhalb eines
Zylinders in bindrer Form. Es kann den Wert 0 oder 1
haben.
e) Sektoranzahl (Number of Sectors)
(Kurzzeichen: NS)
Ein Byte zur Angabe der Sektoranzahl einer Spur in
bindrer Form. Fiir Datenaustausch ist die Sektoranzahl
je Spur gleich 20.
f) CRC-Priifzeichen
Zwei Bytes als CRC-Priifzeichen fiir die im Abschnitt
4.1.2. b) bis e) definierten Bytes, siche Abschnitt 2.13.
g) Die Spurkennzeichnung endet mit dem Byte (CC);¢.

1 111
65 Bytes | 4 Bytes | 1 Byte | 2 Bytes | 1 Byte 2 Bytes 2 Bytes | 1 Byte | 36 Bytes
(FF)1g | (00)16 | (FF)iq | (F2)3s | (09);6 "’;’{ c [PleBYel CRC | (CChig | (FF)se
- G
'-— G —-9| Spurkennzeichnung (TI) mumnt s
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