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Nationales Vorwort

Fir die vorliegende Norm ist das nationale Arbeitsgremium UK 742.4 “Rundfunk-Empfangsgerate und verwandte Geréte
und Systeme der Unterhaltungselektronik” der Deutschen Elektrotechnischen Kommission im DIN und VDE (DKE) zustandig.
Norm-Inhalt war veréffentlicht als E DIN IEC 100C/19/CDV:1996-11.
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IEC hat 1997 die Benummerung der IEC-Publikationen gedndert. Zu den bisher verwendeten Normnummern wird jeweils
60000 addiert. So ist zum Beispiel aus IEC 68 nun IEC 60068 geworden.

Klassifikation im

Deutsche N
eutsche Norm VDE-Vorschriftenwerk

Européische Norm Internationale Norm

- ISO 8859-1:1987 - -

- JIS X 0208:1990 - -

- EBU Tech. 3258:1991 - -

- EBU Tech. 3232:1982 - -

EN 60958:1990
EN 60958/A1:1994
EN 60958/A2:1995

IEC 60958:1989
A1:1993
A2:1995

DIN EN 60958:1991-05
DIN EN 60958/A1:1994-08
DIN EN 60958/A2:1996-10

ETS 300401:1995

DIN ETS 300401:1995-08

ISO/IEC 646:1991

prEN ISO/IEC 10646-1:1996

ISO/IEC 10646-1:1993

Deutsche Elektrotechnische Kommission im DIN und VDE (DKE)

Fortsetzung Seite 2
und 37 Seiten EN

Full document details: DIN EN 61866:1998-04

| Y N
LUCGUITITCIIlo
Document Sharing Hub


http://www.avadocuments.com/doc/din-en-61866-1998-04
http://www.avadocuments.com/doc/din-en-61866-1998-04

Seite 2
DIN EN 61866:1998-04

Nationaler Anhang NA (informativ)
Literaturhinweise
DIN EN 60958
Digitalton-Schnittstelle (IEC 60958:1989); Deutsche Fassung EN 60958:1990

DIN EN 60958/A1
Digitalton-Schnittstelle; Anderung 1 (IEC 60958 :1989/A1:1993); Deutsche Fassung EN 60958:1990/A1:1994

DIN EN 60958/A2 }
Digitalton-Schnittstelle — Anderung 2 (IEC 60958:1989/A2:1995); Deutsche Fassung EN 60958:1990/A2:1995

DIN ETS 300401
Rundfunk-Systeme - Digitaler Tonrundfunk (DAB) fiir mobile, tragbare und ortsfeste Empfanger;
Englische Fassung ETS 300401:1995

Documents

Document Sharing Hub

Full document details: DIN EN 61866:1998-04


http://www.avadocuments.com/doc/din-en-61866-1998-04
http://www.avadocuments.com/doc/din-en-61866-1998-04

EUROPAISCHE NORM EN 61866
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ICS 33.160.99

Deskriptoren: Datenverarbeitung, Datenlibertragung, Zeichenséatze, codierte Zeichensatze, audiovisuell, interaktive Anwen-
dungen, Codifizierungen, Datenaufzeichnung, Paketlibertragung, Datenanzeige

Deutsche Fassung

Audiovisuelle Systeme

Interaktives TextUbertragungssystem (ITTS)
(IEC 61866:1997)

Audiovisual systems — Interactive text Systémes audiovisuels — Systéme de
transmission system (ITTS) transmission de textes interactifs (ITTS)
(IEC 61866:1997) (CEI 61866:1997)

Diese Europédische Norm wurde von CENELEC am 1997-10-01 angenommen.

Die CENELEC-Mitglieder sind gehalten, die CEN/CENELEC-Geschéftsordnung zu erfillen,
in der die Bedingungen festgelegt sind, unter denen dieser Europdischen Norm ohne jede
Anderung der Status einer nationalen Norm zu geben ist.

Auf dem letzten Stand befindliche Listen dieser nationalen Normen mit ihren biblio-
graphischen Angaben sind beim Zentralsekretariat oder bei jedem CENELEC-Mitglied auf
Anfrage erhaltlich.

Diese Européische Norm besteht in drei offiziellen Fassungen (Deutsch, Englisch, Franzé-
sisch). Eine Fassung in einer anderen Sprache, die von einem CENELEC-Mitglied in eigener
Verantwortung durch Ubersetzung in seine Landessprache gemacht und dem Zentral-
sekretariat mitgeteilt worden ist, hat den gleichen Status wie die offiziellen Fassungen.
CENELEC-Mitglieder sind die nationalen elektrotechnischen Komitees von Belgien, Déne-
mark, Deutschland, Finnland, Frankreich, Griechenland, Irland, Island, Italien, Luxemburg,
Niederlande, Norwegen, Osterreich, Portugal, Schweden, Schweiz, Spanien und dem Ver-
einigten Konigreich.

CENELEC

EUROPAISCHES KOMITEE FUR ELEKTROTECHNISCHE NORMUNG
European Committee for Electrotechnical Standardization
Comité Européen de Normalisation Electrotechnique

Zentralsekretariat: rue de Stassart 35, B-1050 Briissel

© 1997 CENELEC — Alle Rechte der Verwertung, gleich in welcher Form und in welchem Verfahren,
sind weltweit den Mitgliedern von CENELEC vorbehalten. Ref. Nr. EN 61866:1997 D
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Vorwort

Der Text des Schriftstiicks 100C/114/FDIS, zukilnftige 1. Ausgabe von IEC 61866, ausgearbeitet von dem SC 100C “Audio,
video and multimedia subsystems and equipment” des IEC TC 100 “Audio, video and multimedia systems and equipment”,
wurde der IEC-CENELEC Parallelen Abstimmung unterworfen und von CENELEC am 1997-10-01 als EN 61866 angenommen.

Nachstehende Daten wurden festgelegt:

- spétestes Datum, zu dem die EN auf nationaler Ebene durch Veréffentlichung

einer identischen nationalen Norm oder durch Anerkennung tbernommen werden muB

(dop): 1998-07-01

- spétestes Datum, zu dem nationale Normen, die der EN entgegenstehen,

zurtickgezogen werden missen

Anerkennungsnotiz

(dow): 1998-07-01

Der Text der Internationalen Norm IEC 61866:1997 wurde von CENELEC ohne irgendeine Ab&nderung als Europaische Norm
angenommen.
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In der offiziellen Fassung sind in Anhang D “Literaturhinweise” zu den aufgelisteten Normen die nachstehenden Anmerkungen
einzutragen:

IEC 60958 + A2 ANMERKUNG: harmonisiert als EN 60958:1990 (nicht modifiziert) + A2:1995 (nicht modifiziert).

Einleitung

Verteilung und Wiedergabe von digitalen Schallaufzeichnungen kénnen von Text begleitet sein, der mit der Tonspur verbun-
den ist. Solche Daten kdnnen z. B. Titel des Albums und des Musikstiickes, Texte oder Informationen Uber Sanger und
Musiker sein.

ITTS umfaBt Anforderungen fiir vorbespielte Medien, digitalen Rundfunk und Fernsteuerung. Verschiedene Anzeige-
moglichkeiten werden unterstitzt: sowohl 21-, 2- und 1-Zeilen-Anzeigen mit je 40 Zeichen/Zeile als auch 12-Zeichen-
Anzeigefenster.
Die Benutzerschnittstelle setzt sich aus angezeigtem Text und einer Einrichtung zum direkten Zugang zur Information mit Hilfe
von entsprechenden Bedienungstasten oder einem Cursor zusammen, der auf einen Menupunkt gefihrt wird, und einer
AUSWAHL-Funktionstaste.
In dem System kdénnen verschiedene Zeichensétze verwendet werden. Es kdnnen bis 40 (horizontal) x 21 (vertikal) alpha-
numerische Zeichen auf dem Bildschirm dargestellt werden. Fir weitere Schriftarten wie z. B. Kanji hangt die Anzahl der
Schriftzeichen, die auf dem Bildschirm dargestellt werden kénnen, von der GréBe der Schrift ab, die zusammen mit der
Schriftarttabelle definiert wird.
ITTS verwendet den auf ISO 8859-1 basierenden lateinischen alphanumerischen Zeichensatz und dessen Zeichenvorrat, der
im EBU-Schriftstlick Tech. 3232 beschrieben ist. Darliber hinaus werden z. Z. ein Zeichensatz mit grafischen Elementen und
Zeichensatze flir japanische Schrift definiert.

ANMERKUNG: Es diirfen auch benutzerdefinierte Pixelgrafiken 12 horizontal x 10 vertikal verwendet werden.
Die Information darf monochrom oder in bis zu 15 Farben dargestellt werden. Diese Farben werden in einer speziellen
Farbenzuordnungstabelle (CLUT) definiert und dirfen von einer Palette von 4096 Farben neu definiert werden.
Auf die Information kann ohne Verzdégerung zugegriffen werden, wenn der ITTS-Decoder einen Zwischen§peicher enthalt, in
den die Daten von dem Medium geladen werden, bevor sie flr die Anzeige gebraucht werden. Zu jedem Ubertragungspaket
wird flr diese und verschiedene andere Funktionen ein Index hinzugefligt.

1 Allgemeines
1.1 Anwendungsbereich

Das Interaktive Textlibertragungssystem (ITTS) liefert den Mechanismus fiir die Codierung der zum Ton gehdrenden Daten
von vorbespielten Medien und fiir den Transport solcher Daten Uber die Gerateschnittstellen. Diese Norm definiert die
héheren Schichten von ITTS, d. h. jene Systemeigenschaften, die von der Aufzeichnung oder dem Verbindungsmedium
unabhé&ngig sind.

1.2 Definitionen und Abkiirzungen

1.2.1 Definitionen
Fir die Anwendung dieser Norm gelten die folgenden Definitionen:

1.2.1.1 ITTS: Interaktives Textlbertragungssystem

1.2.1.2 ITTS-Paket: Eine Datenstruktur, die Headerinformation und entweder codierten Text und Grafiken oder Steuer- und
Darstellungsbefehle enthalt. ITTS-Pakete haben eine feste Lange von 48 Byte.

1.2.2 Abkiirzungen

Al (einzelne) Anwendung (en: application item)

IC Interaktiver Befehl (en: interactive command)

ICP Interaktiven Befehl darstellen (en: interactive command present)
TCI Textkontinuitatsindex (en: text continuity index)

ICI Anweisungsabfolgeindex (en: instruction continuity index)

CDS Kategoriedatenanfang (en: category data start)

CDE Kategoriedatenende (en: category data end)

Cl Befehlsindex (en: command index)

Pl Paketindex (en: packet index)

MMC  Nachrichten-Hauptkanal (en: main message channel)

SMC Nachrichten-Unterkanal (en: submessage channel)

CLUT  Farbenzuordnungstabelle (en: colour look up table)

DRCS Frei definierbarer Zeichensatz (en: dynamic redefinable character set)

1.3 Vereinbarungen zur Darstellung
Bei Angaben von bindren und hexadezimalen Zahlen gelten in dieser Norm die folgenden Vereinbarungen.
Bei hexadezimalem oder bindrem Code in Tabellen:

— Auf hexadezimalen Code folgt ein kleines h, z. B. wird die hexadezimale Darstellung eines Bytes, bei dem alle binaren
Werte “1” sind, als FFh geschrieben.
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- Binarer Code wird als eine Folge von 1en und Oen dargestellt. Eine Folge von 8 Bit, die in einem Byte enthalten ist, wird
in zwei Gruppen von je 4 Bit geschrieben, z. B. wird die bindre Darstellung eines Bytes, das das bindre Aquivalent von
dezimal 255 enthélt als 1111 1111 geschrieben.
Wo hexadezimaler oder bindrer Code im laufenden Text auftritt, werden die oben beschriebenen Codewerte mit doppeltem
Anflhrungszeichen geschrieben.

2 ITTS-Paketstruktur

2.1 Einfiihrende Bemerkung
Dem ITTS-Format entsprechend in Paketen angeordnete Textinformation kann in einem Unterkanal zusammen mit den
Tondaten Ubertragen werden. ITTS-Pakete haben eine Ladnge von 48 Byte: einen 8-Byte-Header und eine 40-Byte-Text- oder
Datenfolge.
Einzelheiten dariiber, wie die ITTS-Pakete in dem Unterkanal des Ubertragungsmediums Ubertragen werden, sind in den
folgenden Normen angegeben:

- Anderung 2 zu IEC 60908 1);

- Anderung 2 zu IEC 60958;

— ETS 300401.

2.2 ITTS-Paketformat

Bytes eines ITTS-Paketes sind gruppiert in
— Paket-Headerfeld: Byte 0 bis 7;
— Datenfeld: Byte 8 bis 47.

Der Paketinhalt unterscheidet sich entsprechend dem Code fiir die einzelne Anwendung in den Bits 3 bis 0 des ersten
Paketbytes. Die folgenden fiinf Pakete werden wie folgt definiert:

— TEXT-Paket
- LAUFZEITMENU-Paket
— GRAFIKTEXT-Paket
- GRAFIKLAUFZEITMENU-Paket
— DATEN-Paket
In den Bildern 1 bis 5 wird das Layout des Inhaltes des Paketheaders fiir jeden dieser Pakettypen angegeben.

%) Im Druck_
bit  MSB LSB
7 . 6 . 5 . 4 . 3 . 2 . 1 )
Byte O 1 NUMMER DER SPRACHE ANWENDUNG <
1 PAKETINDEX MSByte
2 PAKETINDEX LSByte
3 NACHRICHTEN-HAUPTKANALCODE Dakat
4 NACHRICHTEN-UNTERKANALCODE Header
5 21-ZEILEN-CODE 2-ZEILEN-CODE
6| P SCROLLATTRIBUTE TC| DS | CDE
7 ZEICHENSATZE 0 0 | <«
8 ZEICHENCODE 1
________________________________________________ <
ZEICHENCODE 2 bis 39 $$§ZE“E
a| B ZEICHENCODE 40 <-‘|
Bild 1: TEXT-Paketinhalt
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bit  MSB LSB
7 . 6 . 5 . 4 . 3 _ 2 . 1 . o0
Byte Of 1 NUMMER DER SPRACHE ANWENDUNG -
1 PAKETINDEX MSByte
2 PAKETINDEX LSByte
3 LAUFZEITMENU-SEGMENTNUMMER (BCD) .
4 LAUFZEITMENU-UNTERSEGMENTNUMMER (BCD) Header
5 21-ZEILEN-CODE 2-ZEILEN-CODE
6| Icp ~ SCROLLATTRIBUTE TCl s | coE
7 ZEICHENSATZE 0 0o | <
8 ZEICHENCODE 1
________________________________________________ 9
ZEICHENCODE 2 bis 39 $ie';':ze“e
al ZEICHENCODE 40 <'J

Bild 2: LAUFZEITMENU-Paketinhalt

bit  MSB LSB
7 . 6 . 5 . 4 . 3 . 2 1 .0
Byte O] 1 NUMMER DER SPRACHE ANWENDUNG <
1 PAKETINDEX MSByte
2 PAKETINDEX MSByte
3 NACHRICHTEN-HAUPTKANALCODE baker.
4 NACHRICHTEN-UNTERKANALCODE Header
5 21-ZEILEN-CODE 2-ZEILEN-CODE
6| ICP SCROLLATTRIBUTE TCl s | CoE
7 MODE HORIZONTALE POSITION <
8 GRAFIKPIXELCODE 1
________________________________________________ .
GRAFIKPIXELCODE 2 bis 39 ein brafik-
o T et 0 <
Bild 3: GRAFIKTEXT-Paketinhalt
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bit  MSB LSB
7 . 6 5 . 4 . 3 . 2 . 1 0
Byte 0 1 NUMMER DER SPRACHE ANWENDUNG
1 PAKETINDEX MSByte
2 PAKETINDEX LSByte
3 LAUFZEITMENU-SEGMENTNUMMER (BCD)
4 LAUFZEIT-UNTERSEGMENTNUMMER (BCD)
5 21-ZEILEN-CODE 2-ZEILEN-CODE
6 ICP SCROLLATTRIBUTE TCl N CDE
7 MODE HORIZONTALE POSITION
8 GRAFIKPIXELCODE 1
GRAFIKPIXELCODE 2 bis 39
e GRAFIPIXELCODELO |
Bild 4: GRAFIKLAUFZEITMENU-Paketinhalt
bit  MSB LSB
7 6 5 . 4 . 3 . 2 . 1 0
Byte 0 1 NUMMER DER SPRACHE ANWENDUNG
1 PAKETINDEX MSByte
2 PAKETINDEX LSByte
3 NACHRICHTEN-HAUPTKANALCODE
4 NACHRICHTEN-UNTERKANALCODE
5 RESERVIERT DATENTYP
6 RESERVIERT ICI I CDE
7 RESERVIERT
8 DATENBYTE 1
DATENBYTE 2 bis 39
a7 oatewsvieso ]

2.3 Beschreibung des Paket-

2.3.1
Bit 7

Bild 5: DATEN-Paketinhalt

Header-Feldes, Byte 0 bis 7

Paket-Header Byte 0: Nummer der Sprache und Anwendung

0 fir zuklnftige Verwendung reserviert

1 Vorgabe (muB auf 1 gesetzt sein, um das Paketformat nach dieser Norm zu kennzeichnen)

Bit 6 bis 4 Nummer der Sprache

654
000
001
010

*kk

111

zusatzliche Sprachen

Full document details: DIN EN 61866:1998-04
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ANMERKUNG: Textzeilen, die in allen Sprachversionen identisch sind, brauchen, wenn die vorgegebene Sprachen-
nummer “000” ist, nur einmal aufgezeichnet zu werden. Es sollten zusatzliche Sprachen aufeinanderfolgend ange-
geben werden.

Wenn mehr als eine Sprache angewendet wird, dann muB3 die Hauptsprache vom Anbieter des Inhaltes mit Code “001”
angegeben werden.

Bit 3 bis 0 Anwendungsbits

3210

0000 TEXT-Paket fur 2- und 21-Zeilen-Anzeige

0001 LAUFZEITMENU-Paket fiir 2- und 21-Zeilen-Anzeige
0010 GRAFIKTEXT-Paket fiir 2- und 21-Zeilen-Anzeige
0011 GRAFIK-LAUFZEITMENU-Paket

0111 DATEN-Paket

1000 TEXT-Paket, auch fiir 1-Zeilen-Anzeige

1001 LAUFZEITMENU-Paket, auch fiir 1-Zeilen-Anzeige
1010 GRAFIKTEXT-Paket, auch fir 1-Zeilen-Anzeige

1011 GRAFIK-LAUFZEITMENU-Paket, auch fur 1-Zeilen-Anzeige
e Alle weiteren Codes sind reserviert

Nur ein Paket je Nachrichtenkanal oder LAUFZEITMENU-Segment muB als “auch fiir 1-Zeilen-Anzeige” angegeben werden.

2.3.2 Paket-Header Byte 1 bis 2: Paketindex
Die Hauptanwendungen fiir die Paketindizes sind:
— die Zwischenspeicherverwaltung fir ITTS-Programme zu unterstitzen;
— die Reihenfolge der Textzeilen zu steuern, wenn sie in den Anzeigespeicher geladen werden;

— die Pakete festzulegen, deren Inhalt nicht in den Zwischenspeicher geladen werden darf, aber angezeigt und/oder
unmittelbar nach Durchlaufen der Eingangsfilterstufen des Decoders ausgefiihrt werden muB;

— die Prioritdten eines Paketes unter Berlicksichtigung der GroBe des Zwischenspeichers festzulegen;
— DATEN-Paket-eigene Befehle mit TEXT-Paketen zu verknipfen;
— DATEN-Pakete mit horizontalem Menitext zu verkniipfen;
— eine Gultigkeitsprifung einer DATEN-Paketgruppe zu unterstitzen.

Der Paketindex wird in Byte 1 bis 2 jedes Paketes Ubertragen. Den Paketindex betreffende Regeln sind:
— ein Paketindex ungleich “0000h” zeigt an, bei welcher Zwischenspeicheradresse das Paket gespeichert werden muB;
— Pakete mit dem Index “0000h” dirfen nicht in den Zwischenspeicher geladen werden;
— textliche Inhalte von Paketen mit dem Index “0000h” mussen unmittelbar angezeigt werden, wenn sie am Ausgang der
Sprach- und Kanalfilterbank auftreten;
— Befehle (IC) mit dem Befehlsindex “0000h” in DATEN-Paketen mit dem Index “0000h” missen unmittelbar ausgefihrt
werden;
— Befehle (IC) mit dem Befehlsindex “0000h” in DATEN-Paketen mit einem Index ungleich “0000h” missen ausgefihrt
werden, wenn der entsprechende Kanal aufgerufen wird. Wenn ein IC-eigener Befehlsindex gleich seinem Paketindex ist,
kann dieser IC nur durch einen IC-5-Befehl aktiviert werden; dies bedeutet, daB solche Befehle nicht aktiviert werden,
wenn der entsprechende Nachrichtenkanal aufgerufen wird;
— der Befehlsindex eines IC muB denselben Wert wie der Paketindex des Textpaketes haben, mit dem er verbunden ist;
— Befehle (IC), die in einer Paketindexfolge durch ein CDS- und CDE-Paar definiert sind, missen in aufsteigender
Reihenfolge der Paketindizes und paketeigenen Bytes ausgefuhrt werden;
— der Paketindex “0003h” ist fir das erste Paket der Hauptmenl-Paketfolge des Nachrichten-Unterkanals reserviert;
— Pakete mit gleichem Bezeichner fiir Sprache-, Nachrichten-Haupt- und Unterkanal haben unmittelbar aufeinanderfol-
gende aufsteigende Paketindexwerte.

ANMERKUNG: Alle Daten, die zu einer ausgewahlten Sprache und einem ausgewa&hlten Nachrichten-Hauptkanal
gehoren, dirfen, unabhangig von der Wahl des Nachrichten-Unterkanals durch den Benutzer in einen Zwischen-
speicher geladen werden. Pakete, die wegen fehlender Zwischenspeicherkapazitat nicht in dem Zwischenspeicher
gespeichert werden kénnen, werden abgerufen, wenn sie in der Ubertragungsfolge der Anzeigebedingungen der
augenblicklichen Kategorie auftreten.

2.3.2.1 Reservierter Paketindex “0001h”

Das Paket mit dem Index “0001h” ist fur ein DATEN-Paket reserviert, das Zugriffsanweisungen fir den héchstwertigen Kanal
enthalt. Empfohlene Anwendungen sind das Super-Hauptmeni oder eine Zugriffsanweisung auf einen Nachrichten-Unter-
kanal mit anwendungsspezifischer Bevorzugung der Darstellung. Eine Zugriffsanweisung auf das Super-Hauptmeni kann
durch jeden anderen Inhalt ersetzt werden, der schon an derselben Stelle vorkommt. Paketindex “0001h”-eigene Anwei-
sungen missen nur beim EINSCHALTEN oder Einfligen eines neuen Programms aktiviert werden.

Bei der Programmerzeugung flr vorbespielte Medien ist es unbedingt erforderlich zu berlicksichtigen, daB Anweisungen zum
Paketindex “0001h” wéahrend der Weiterverarbeitung oder bei Nachrichten-Hauptkanal-Mehrfachanwendungen verloren-
gehen kénnen.

Das Vorgabe-Codierungsformat fiir einen Paketindexcode “0001h” ist:
Anwendung 0111
DATEN-Typ 00010
Nachrichten-Hauptkanal (MMC) 0000 0000
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Nachrichten-Unterkanal (SMC) 0000 0000

CDS 1
CDE 1
IC-Befehlsindex 0000h

2.3.2.2 Reservierter Paketindex “0002h” fur Vorgabe CLUT-Daten

Ein Paket mit Index “0002h” liefert eine Farbenzuordnungstabelle fur alle Nachrichten-Unterkanéle des aktuellen Nachrich-
ten-Hauptkanals; dieses Paket wird in einem DATEN-Paket mit DATEN-Typ-Code “00001” (siehe 2.4.2.1) Ubertragen.

2.3.3 Paket-Header Byte 3 bis 4
2.3.3.1 TEXT-, GRAFIKTEXT- und DATEN-Paket

Der Paketdatenstrom darf aus bis 254 Nachrichten-Hauptkanélen und einem fiir die Hardware-Funktionssteuerung reser-
vierten Kanal bestehen; fur jeden Nachrichten-Hauptkanal stehen 255 Nachrichten-Unterkanale zur Verfiigung. Zur selben
Zeit wird nur ein Nachrichten-Hauptkanal gewahlt. Bei vorbespielten Medien ist der Nachrichten-Hauptkanal durch den Code
“xxx0 0001” definiert. Parallele Kanale in mehrfachsektoriellen Anwendungen sind allein Uber spezielle Codierung der drei
hochstwertigen Bit von Byte 3 zugénglich. Ein Nachrichten-Hauptkanal (MMC)-Code wird als zu allen Nachrichten-Haupt-
kanélen gehdrig definiert, und fir jeden Nachrichten-Hauptkanal gibt es auch einen Nachrichten-Unterkanal (SMC)-Code, um
Pakete zu identifizieren, die zu allen Nachrichten-Unterkanélen gehéren:

— Der Kanal “00h/00h” muB jede andere Vorauswahl aufheben.
— Der Kanal “MMC/00h” muB jede Nachrichten-Unterkanal-Vorauswahl in dem gewahlten Nachrichtenkanal aufheben.
— Der Kanal “00h/SMC” muB jede Nachrichten-Hauptkanal-Vorauswahl aufheben.

Die Decoder-Initialisierungseinstellungen fur Sprache, Nachrichten-Hauptkanal und Nachrichten-Unterkanal sind nach dem
Einschalten:

Sprache 000 und 001
Nachrichten-Hauptkanal 0000 0001 (vorbespielte Medien)
Nachrichten-Unterkanal 1111 1111 (Hauptmenl dieses MMC)
Der Decoder filtert zuerst alle Daten fir Pakete mit den gultigen Sprach- und Nachrichten-Hauptkanal-Codes wie gewahlt.

Den Filterstufen fiir Sprach- und Nachrichten-Hauptkanal folgt das Filter des Nachrichten-Unterkanals. Das Filterausgangs-
signal des Nachrichten-Unterkanals liefert die Pakete fir Anzeige, Befehlsausfiihrung und Systemsteuerung wie gewahit.

Pakete mit dem Index “0000h”, die das Filter des Nachrichten-Unterkanals passieren, sind fir unmittelbare Verarbeitung und/
oder zur Anzeige verfugbar. Diejenigen, die das Filter nicht passieren, sind verloren. Pakete mit Index groBer als “0000h”
werden (wenn verfligbar) in einen Zwischenspeicher geladen; diejenigen, die auBerhalb des Bereiches des Zwischenspei-
chers liegen, sind verloren.

Die zu einem Nachrichten-Unterkanal gehérenden Pakete miissen durch spezielle Kategoriedaten-Beginn/Ende-Flags (CDS/
CDE) abgegrenzt werden (siehe 2.3.5.1).

Byte 3 Nachrichten-Hauptkanalcode
Fir vorbespielte Medien muB der Nachrichten-Hauptkanalcode wie folgt sein:
765

000 Dieses Paket wird fiir die Pakete, die zu den Kanalen | und Il gehéren, auf einem 2-Sektor-Band und auch auf einem
4-Sektor-Band aufgezeichnet

010 Dieses Paket wird fir die Pakete, die nur zu Kanal | gehdren, auf einem 4-Sektor-Band aufgezeichnet
100 Dieses Paket wird fiir die Pakete, die nur zu Kanal Il gehéren, auf einem 4-Sektor-Band aufgezeichnet
43210
00001 Endbenutzer-Information
00010 Discjockey-Information

Byte 4 Nachrichten-Unterkanalcode

7654 3210

0000 0000 Vom Nachrichten-Unterkanal unabhéngiges Paket

0000 0001

e }Anwendungsspezifischer Nachrichten-Unterkanal 1 bis 253
0000 1101

00001110 Sprach-MENU-Paket
1111 1111 Haupt-MENU-Paket
Reservierte Nachrichten-Unterkanalcodes fur vorbespielte Medien:
0000 0001 VOLUME-Titel und dazugehdérende Information
0000 0010 LAUFZEITMENU betreffendes TEXT-Paket
0000 0011  Aktuelles LAUFZEITMENU-Segment betreffende Namen und Guthaben
0000 0100
e } Haupt-Nachrichten-Unterkanéle
0000 1000
0000 1001 Texte, dirfen synchronisiert sein
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0000 1010

i }Zusétzliche Nachrichten-Unterkanale

1001 1111

1010 0000

i } Reserviert

1111 1011

1111 1101 Reserviert (fur Hersteller-Kennzeichnung auf vom Verbraucher bespielten Medien)
1111 1110 Sprache-MENU

1111 1111 Hauptkanal-MENU

2.3.3.2 LAUFZEITMENU- und GRAFIK-LAUFZEITMENU-Paket
Byte 3 LAUFZEITMENU-Segmentnummer 0 bis 99 (BCD) oder mediumspezifischer Ein-/Auslaufbereich-Code.
Byte 4 LAUFZEITMENU-Untersegmentnummer 0 bis 99 (BCD) oder mediumspezifischer-Ein-/Auslaufbereich-Code

Zu den Paketen mit Anwendungscode “0001”, “0011”, “1001” oder “1011” durfen keine interaktiven Befehle (ICs) hinzugefligt
werden.

ANMERKUNG: Der LAUFZEITMENU-Segmentbezeichner in Byte 3 und 4 des LAUFZEITMENU-Paketes (d. h.
Anwendungscode “0001”, “0011”, “1001” oder “1011”) kann auch als eine Hardware-Steuerfunktion des GEHE-ZU-
LAUFZEITMENU-Segmentes dienen. Dies macht durch Beibehalten der LAUFZEITMENU-Segment-eigenen
AUSWAHL- und GEHE-ZU-Funktionen die Ubertragung von separaten Befehlen Uberfliissig.

Der Decoder darf eine gewahlte Funktion fiir das LAUFZEITMENU-Segment aufrufen, das durch Byte 3 und 4 festge-
legt ist, wenn das empfangene Paket mit dem Paketindex “0000h” codiert ist.

Wenn eine Anwendung andere Pakete als LAUFZEITMENU-Pakete innerhalb der LAUFZEITMENU-PaketfoIge enthalt, dann
mussen diese Pakete wie folgt codiert werden:

— Paket Byte 3 XXXO0 0001 (vorbespieltes Medium);
- Paket Byte 4 0000 0010 (LAUFZEITMENU-betreffendes TEXT-Paket)

2.3.4 Paket-Header Byte 5
2.3.4.1 TEXT-, LAUFZEITMENU-, GRAFIKTEXT- und GRAFIK-LAUFZEITMENU-Paket
Bit 7 bis 3 21-Zeilen-Code
76543
00000 Auf 21-Zeilen-Anzeige nicht angezeigt
00001
e } Zeilennummer 1 bis 21
10101
10110
e } Reserviert
11011
11100 Scrollen der Anzeige von unten nach oben, wahrend der ganze angezeigte Text vorwérts rollt
11101 Scrollen der Anzeige von oben nach unten, wahrend der ganze angezeigte Text riickwarts rollt
11110
e } Reserviert
11111
Der 21-Zeilen-Code spezifiziert eine statische Position fur den Kanal-Header und FuBzeilentext, die durch die Scrollattribute
“110” und “111” in den ersten TEXT-Paketen eines Nachrichten-Unterkanals definiert werden.
TEXT-Pakete mit statischem Header oder FuBzeilentext missen einen entsprechenden scrollbaren Text in steigender Rei-
henfolge der Paketindizes anfiihren (siehe 2.3.5.1, Scroll-Attribute).
Der Bereich auf der Anzeige zwischen der letzten Header- und der ersten FuBzeilen-Textzeile bildet ein Fenster flr scrollbaren
Text.

Der 21-Zeilen-Code spezifiziert eine relative Position zu dem aktuellen Scrollfensterbereich einer Anzeige, getrennt fir jede
nichtstatische Textgruppe. Diese Textgruppen werden durch ein Scrollattribut definiert, das auf das erste der TEXT-Pakete
angewendet wird, die einen Textabschnitt bilden.

In dem ersten TEXT-Paket eines Text-Abschnittes oder -Absatzes zeigt ein relativer 21-Zeilen-Code “00001” an, daB der
Abschnitt direkt unter vorhergehendem Text oder am oberen Rand des Scrollfensters beginnt; ein relativer 21-Zeilen-Code
“00010” zeigt an, daB eine Leerzeile dazwischen gelassen werden muB, usw.

Statische und relative 21-Zeilen-Codierung muB die Mdglichkeit bieten, in einer einzelnen Zeile Schriftzeichen von doppelter
Hohe oder GréBe zu benutzen, so daB der Decoder die angrenzende nachste Anzeigenzeilennummer in ansteigender Rei-
henfolge (darUber oder darunter) belegt. Eine Textzeile, die Schriftzeichen doppelter Hoéhe enthalt, darf nicht fir die An-
zeigenzeile 21 codiert werden, weil sie nicht angezeigt werden kann.

Bit 2 bis 0 2-Zeilen-Code
210
000 Wird in 2-Zeilen-Anzeige nicht angezeigt

001 KOPF-Zeile; die Textzeile ist an der oberen Anzeigezeile fixiert. Mehrere KOPF-Zeilen-Codes “001” diirfen nicht
angewendet werden, wenn gleichzeitig sowohl KOPF- als auch FUSS-Codes benutzt werden
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010 FUSS-Zeile; die Textzeile ist an der unteren Anzeigezeile fixiert. Mehrere FUSS-Zeilen-Codes “010” dirfen nicht
angewendet werden, wenn gleichzeitig sowohl KOPF- als auch FUSS-Codes benutzt werden

011 Reserviert
100 Reserviert

101 EINTRAG-Zeile; diese Textzeile wird angezeigt, wenn der entsprechende Nachrichten-Unterkanal aktiviert ist und
keine Scrollfunktion aktiviert wurde; in dieser Funktion mufB der 2-Zeilenanzeigecode “101” die Suche des Decoders
nach benachbarten KOPF- oder FUSS-Zeilen-Codes begrenzen

110 Reserviert
111 FULL-Zeile. Diese Textzeile fillt auf der Anzeige freie Zeilen
Funktionelle Anforderungen fiir 2-Zeilen-Anzeige-Decodierung:

Ein Decoder muB aktuelle Textzeilen-Paketindizes in ansteigender Reihenfolge abtasten. Wenn ein Nachrichten-Unterkanal-
text in logischer Reihenfolge aufgezeichnet ist, dann ist das Ergebnis dasselbe wie von oben nach unten abgetastete
Textzeilen.

Ein Decoder sucht in der Liste der Textpakete (rickwarts, beginnend mit dem Paket mit CDS = “1”, und vorwarts, beginnend
mit dem Paket mit CDE = “1”) der aktuellen Sprache und des aktuellen Nachrichten-Unterkanals.

Wenn er eine EINTRAG-Zeile findet und:

a) eine KOPF-Zeile vor der EINTRAG-Zeile gefunden wird (aber keine FUSS-Zeile), dann wird die EINTRAG-Zeile auf der
unteren Zeile der Anzeige angezeigt;

b) eine FUSS-Zeile vor der EINTRAG-Zeile gefunden wird (aber keine KOPF-Zeile), dann wird die EINTRAG-Zeile auf der
oberen Zeile der Anzeige angezeigt, und die (zuletzt gefundene) FUSS-Zeile wird auf der unteren Zeile der Anzeige
angezeigt;

c) keine KOPF- oder FUSS-Zeile vor der EINTRAG-Zeile gefunden wird, dann wird die EINTRAG-Zeile in der oberen Zeile
der Anzeige angezeigt, und die untere Zeile der Anzeige zeigt die nachste FULL-Zeile der Liste, auBer wenn eine KOPF-
oder FUSS-Zeile vor der nachsten FULL-Zeile auftritt; dann bleibt die untere Anzeigezeile leer, weil diese KOPF- oder
FUSS-Zeile als der Beginn eines neuen Abschnittes angesehen wird;

d) sowohl eine KOPF- als auch eine FUSS-Zeile vor der EINTRAG-Zeile gefunden werden, dann wird die (letzte gefun-
dene) KOPF-Zeile in der oberen Zeile der Anzeige angezeigt, und die (letzte gefundene) FUSS-Zeile wird in der unteren
Zeile der Anzeige angezeigt; in diesem Fall wird in einer 2-Zeilen-Anzeige die EINTRAG-Zeile nicht angezeigt.

Wenn keine EINTRAG-Zeile gefunden wird, aber die letzte FULL-Zeile in der Liste gefunden wird, dann wird die erste FULL-
Zeile der Liste als Eintragpunkt angesehen und dieselbe Routine benutzt, um die Anzeige zu fullen.

Wenn keine EINTRAG-Zeile und keine FULL-Zeile in der Liste gefunden werden und:

a) eine KOPF-Zeile (aber keine FUSS-Zeile) in der Liste gefunden wird, dann wird die (letzte gefundene) KOPF-Zeile in
der oberen Zeile der Anzeige angezeigt, die untere Anzeigezeile bleibt leer;

b) eine FUSS-Zeile (aber keine KOPF-Zeile) in der Liste gefunden wird, dann wird die (letzte gefundene) FUSS-Zeile in
der oberen Zeile der Anzeige angezeigt, die untere Anzeigezeile bleibt leer;

c) keine KOPF- oder FUSS-Zeile in der Liste gefunden wird, dann bleiben beide Anzeigezeilen leer;

d) sowohl KOPF- als auch FUSS-Zeile in der Liste gefunden werden, dann wird die (zuletzt gefundene) KOPF-Zeile in der
oberen Zeile der Anzeige angezeigt und die (zuletzt gefundene) FUSS-Zeile in der unteren Zeile der Anzeige angezeigt.

Wenn keine EINTRAG- oder FULL-Zeilen vorhanden sind, dann ist Scrollen nicht méglich; dies gilt auch fiir LAUFZEIT-Menii-
Segmente.

Wenn der Decoder einen Aufwarts- oder Abwarts-Scrollbefehl empféngt, dann wird die vorhergehende oder nachste Zeile
mit FULL- oder EINTRAG-Code als Eintragpunkt genommen.

Wenn ein Nachrichten-Unterkanal gewahlt wird und fiir eine Gruppe von entsprechendem Text weder eine KOPF- noch FUSS-
Zeile angezeigt werden muf, dann muB das erste TEXT-Paket in der oberen freien Zeile der Anzeige angezeigt werden.

Fiir das Ausgeben eines LAUFZEITMENUs (ber eine 2-Zeilen-Anzeige muB die Vorgabestartstelle fiir das Abtasten das erste
Paket eines aktuellen LAUFZEITMENU-Segmentes sein. Wenn der Decoder nicht in der Lage ist, die Priifung von Text zum
Anzeigen im LAUFZEITMENU-Segment oder in meniiunabhingigen Listenpositionen zu beginnen, wird er das letzte unab-
héngige KOPF- oder FUSS-Element anzeigen.

Zum besseren Verstédndnis werden in Anhang A Beispiele fiir 2-Zeilen-Codierung gegeben.

2.3.4.2 DATEN-Paket
Bit 7 bis 5 Reserviert
Bit 4 bis 0 DATEN-Typ der Paketbytes 8 bis 47
43210
00001 Paket enthalt CLUT-Farbdaten
0001 Paket mit 5 interaktiven Befehlen (ICs)
00011 Paket mit Befehlen, die horizontalem Menitext bzw. ‘Schaltflachen’-Bereichen entsprechen
00100 DRC-Paket
i Alle anderen Codes sind reserviert

2.3.5 Paket-Header Byte 6: Funktionssteuerungen
2.3.5.1 TEXT-, LAUFZEITMENU-, GRAFIKTEXT- und GRAFIK-LAUFZEITMENU-Paket
Bit 7 Interaktiver Befehl vorhanden (ICP)

0 Kein mit diesem Paket zu verbindender interaktiver Befehl

1 Programm enthélt entsprechenden interaktiven Befehl
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