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Fiir dieses Thema bestehen derzeit keine Normen.
DIN SPEC sind nicht Teil des Deutschen Normenwerks.
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Einleitung

Serious Games sind digitale Spiele, die nicht nur der Unterhaltung dienen, sondern zusitzlich ein
charakterisierendes Ziel (characterizing goal) verfolgen [1], zum Beispiel einen bestimmten Lerneffekt, eine
Verhaltensanderung (beispielsweise in Bezug auf den Lebensstil, Bewegung, Erndhrung,
Mobilitatsverhalten) oder fiir gesellschaftlich relevante Themen wie Sicherheit, Gesundheit, Religion, Klima
und Energie zu sensibilisieren.

Das Ziel dieser DIN SPEC ist die Erarbeitung und Beschreibung eines ,Serious Games Metadata Format
(SG-MDF)*“. Anbieter von Serious Games (Entwickler, Publisher) kénnen die Spiele auf Basis des SG-MDF
standardisiert beschreiben und Anwender (z. B. Lehrer, Ausbilder, Trainer oder Arzte und Therapeuten)
konnen entsprechend geeignete Spiele finden.

In der DIN SPEC (PAS) wird so ein hierarchisch aufgebautes, erweiterbares Beschreibungsformat fiir Serious
Games (SG-MDF) geschaffen, das eine systematische Vergleichbarkeit von Serious Games ermdglicht.

Der Kern des SG-MDF umfasst einen Satz an Beschreibungselementen, die allgemeingiiltig fiir alle Sparten
von Serious Games zur Geltung kommen (Abschnitt 3).

e Die Menge aller Beschreibungselemente, die unbedingt ausgefiillt werden miissen, wird als SG-MDF
,Core“ bzw. ,Level 1 bezeichnet. Anhang B fasst die Elemente des SG-MDF Core zusammen.

e Level 1 angereichert um alle optionalen Beschreibungselemente, die fiir alle Arten/Sparten von
Serious Games gelten, wird als SG-MDF ,Detail“ bzw. ,Level 2“ bezeichnet.

Sogenannte ,Application Profiles“ (Abschnitt 4) bieten die Mdglichkeit, weitere Beschreibungselemente
vorzuhalten, die spezifisch fir das jeweilige Anwendungsfeld sind. Hierflir legt die DIN SPEC einen
Mechanismus fest, wie derartige Application Profiles aufgebaut und als Erweiterung des SG-MDF eingesetzt
werden konnen. Exemplarisch werden zwei Application Profiles fiir die Bereiche Bildung/Lernen und
Gesundheit festgelegt.

e Application Profiles werden als SG-MDF ,Level 3“ bezeichnet. Sie erweitern Level 1 und Level 2 um
fiir das jeweilige Anwendungsgebiet relevante optionale (optional) und unabdingbare (mandatory)
Beschreibungselemente.

Fiir dezidierte Beschreibungselemente des SG-MDF werden Attributlisten vorgehalten, die beispielsweise
Serious Games Anwendungsbereiche und charakterisierende Ziele, Game Genre oder Plattformen
kategorisieren (Anhang A).

Das Serious Games Metadata Format bietet die Mdoglichkeit, Metadaten-basierte Auskunftssystemel zu
erstellen, welche Anbietern und Anwendern zur Verfiigung stehen.

1) Das geplante ,Serious Games Information Center (SG-IC)“ ist ein Beispiel fiir ein geeignetes handelsiibliches
Produkt. Diese Angabe dient nur zur Unterrichtung der Anwender dieser Norm und bedeutet keine Anerkennung des
genannten Produktes durch DIN. Gleichwertige Produkte diirfen verwendet werden, wenn sie nachweisbar zu
identischen Ergebnissen fiihren.
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1 Anwendungsbereich

Diese DIN SPEC (PAS) legt Anforderungen an das Serious Games Metadaten Format SG-MDF als
Beschreibungsformat fiir Serious Games fest, welches zur Kategorisierung von Serious Games u.a. aus den
Bereichen Gesundheit, Bildung, Kultur und Tourismus oder Marketing und Werbung dient.

Diese DIN SPEC (PAS) richtet sich gleichermaféen an Anbieter und Anwender von Serious Games. Anwender
umfassen dabei Spieler (einzelne Personen, die ein Serious Game spielen) als auch ,Intermediaries”, die
Spiele einsetzen, beispielsweise Eltern, Lehrer und Ausbilder oder Arzte und Therapeuten. Anbieter von
Serious Games sollen eine Richtlinie zur standardisierten Beschreibung ihrer Spiele erhalten, die auf Seiten
der Anwender eine strukturierte Suche nach geeigneten Serious Games ermoglicht.

Zudem ermoglicht das SG-MDF, Metadaten zwischen Auskunftssystemen auszutauschen.

2 Normative Verweisungen

Die folgenden Dokumente werden im Text in solcher Weise in Bezug genommen, dass einige Teile davon
oder ihr gesamter Inhalt Anforderungen des vorliegenden Dokuments darstellen. Bei datierten
Verweisungen gilt nur die in Bezug genommene Ausgabe. Bei undatierten Verweisungen gilt die letzte
Ausgabe des in Bezug genommenen Dokuments (einschlieflich aller Anderungen).

ISO 639, Codes for the Representation of Names of Languages

ISO 8601, Data Elements and Interchange Formats — Information Interchange — Representation of Dates and
Times

IETF RFC 1738, Uniform Resource Locators (URL)

3 Grundlagen
3.1 Serious Games

Serious Games bezeichnen Spiele, die zusatzlich zur Generierung von Spielspafd mindestens ein weiteres
charakterisierendes Ziel verfolgen. Dabei nutzen Serious Games spielerische Konzepte und Game-
Technologien und wenden diese - oftmals im Zusammenspiel mit weiteren Konzepten und Technologien - in
unterschiedlichen Anwendungsbereichen an. Beispiele fiir weitere Methoden, Konzepte und Technologien
umfassen wissenschaftliche Ansitze aus den Humanwissenschaften (Psychologie, Padagogik, Sport) als auch
der Informatik und den Ingenieur- und Naturwissenschaften (u.a. Informations- und
Kommunikationstechnologie, Mensch-Computer Schnittstellen oder Sensor-Technologie). Serious Games
Anwendungsbereiche umfassen die Bildung mit Lernspielen fiir Kinder bis hin zu kollaborativem Training
am Arbeitsplatz, Gesundheit mit Gesundheitsspielen fiir ,Korper und Geist, zur Pravention und
Rehabilitation/Therapie, Marketing und Werbung, Kultur und Tourismus sowie weitere gesellschaftlich
relevante Bereiche wie Mobilitat, Energie, Klima und Sicherheit [2].

3.2 Charakterisierende Zielsetzung (Characterizing Goal)

Die charakterisierende Zielsetzung eines Serious Game ist eng mit den Serious Games
Anwendungsbereichen verkniipft. Beispiele fiir characterizing goals umfassen Lern- oder Trainingseffekte
im Bildungsbereich, Anderungen des Vitalstatus durch Sport- und Gesundheitsspiele oder allgemeine
Verhaltensanderungen (beispielsweise bei der Erndhrung oder im Mobilitatsverhalten).

Jedes Serious Game verfolgt einen Hauptzweck bzw. ein priméares characterizing goal. Hierfiir wird eine Liste
an Hauptkategorien angeboten, siehe Attributliste A1.2 in Anhang A. Zusatzlich kdnnen mit einem Serious
Game weitere Ziele verfolgt werden; diese kdnnen als zusatzliche characterizing goals - aus der gleichen
Liste an Hauptkategorien - zur Beschreibung ausgewahlt werden.
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Jedes characterizing goal wird iliber mindestens ein Basisziel in der Form ,Subjekt Adverb Verb“ genauer
spezifiziert, beispielsweise ,Physische Verfassung des Spielers nachhaltig verbessern“ oder ,Werte und
Einstellungen des Spielers gezielt reflektieren®. Hierfiir werden erweiterbare Attributlisten fiir Subjekte,
Verben und Adverben vorgehalten, s. A1.2.3 a-c in Anhang A.

Des Weiteren konnen (anwendungsbezogene) Feinziele definiert werden, entweder tiber freie Schlagworte
oder inhaltliche Kategorisierung. Die Feinziele werden den Basiszielen zugeordnet. Insbesondere sollen die
Feinziele bei den , Application Profiles“ Verwendung finden, siehe Abschnitt 4.

3.3 Notation fiir Beschreibungselemente

Das Beschreibungsformat SG-MDF wird in der DIN SPEC als ,Grammatik” in Backus-Naur-Form dargestellt.
Das Einstiegselement (die Wurzel) ist das Element ,SG-MD“ das in einer Baumstruktur in weitere Elemente
(zusammengesetzte Element-Blocke bzw. JAste“ und einzelne Elemente bzw. ,Blitter”) abgeleitet wird.
Einzelne Beschreibungselemente (Blatter) des SG-MDF werden tabellarisch dargestellt. Sofern moglich
werden fiir die Elemente/Blatter (erweiterbare) Attributlisten mit moglichen Belegungen fiir die Elemente
vorgehalten.

Fiir die Darstellung des SG-MDF als Grammatik in Backus-Naur-Form wird folgende Notation verwendet:

? Optional: Vorkommen 0x oder 1x

+  Vorkommen mindestens 1x

* Vorkommen beliebig oft, auch 0x moglich

() Syntaktische Zusammenfassung von Elementen in einem Block
// fiir Kommentare

Die einzelnen Beschreibungselemente werden tabellarisch mit folgenden Informationen dargestellt:

e Ref: Eindeutige Referenznummer (ID), durchlaufend nummeriert pro Element-Block
e Bezeichner: Name des Beschreibungselements

e Typ: String, Referenz, Enum, ..

e Min, Max Kardinalitat. ,n“ steht als Reprédsentant fiir eine nattirliche Zahl >= 1.

4 Beschreibungselemente, SG-MDF Level 1 und Level 2
4.1 Allgemeines

Level 1 “Core” und Level 2 “Detail” des SG-MDF enthalten folgende Beschreibungselemente - dargestellt in
Form einer Grammatik in Backus-Naur-Notation (BNF):

SG-MD: SpielInfo NutzungInfo DistributionInfo TechnikInfo BeteiligteInfo
QualitatsInfo? MetadatenInfo weitereInfo? Gesamtnote?

Die dquivalente Darstellung in Englisch lautet:

SG-MD: gameInfo useInfo distributionInfo technicallInfo involvedPartyInfo
qualityInfo? metadataInfo otherInfo? overallScore?

Jedes im SG-MDF beschriebene Serious Game muss allgemeine Informationen zum Spiel (SpielInfo, en:
gameInfo) und dessen Nutzung (NutzungInfo, en: useInfo) vorhalten. Des Weiteren ist die Angabe iiber
Distributionskandle/Bezugsquellen (DistributionInfo, en: distributionInfo), Plattformen und
technische Informationen (TechnikInfo, en: technicalInfo) und bei der Entstehung und Verbreitung
des Serious Game beteiligter Einrichtungen (BeteiligteInfo, en: involvedPartyInfo) sowie Angaben
zu den Metadaten (MetadatenInfo, en: metadatalInfo) Pflicht. Qualititsangaben (QualitatsInfo, en:
qualityInfo) und weitere Informationen beispielsweise iiber verwandte Serious Games (weitereInfo,
en: otherInfo) sind optional.
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Das Beschreibungselement Gesamtnote (overallScore) ist im Beschreibungsformat konzeptionell vorgesehen
als Qualitdtsmerkmal fiir Serious Games - dhnlich zu Ratings fiir Unterhaltungsspiele.

Im Folgenden werden in der Grammatik nur die deutschen Bezeichnungen der Beschreibungselemente und
Attribute dargestellt. Im Hinblick auf die Internationalisierung werden die englischen Bezeichnungen in den
Tabellen der Element-Beschreibungen vorgehalten.

4.2 Informationen zum Spiel, Element-Block SpielInfo (en: gamelnfo)

SpielInfo: TitelInfo Zielsetzung Zusammenfassung Verschlagwortung+ Genre+
Spielmodus+ Vorschau+ Spielzeit? Ausgabe+t

TitelInfo: SpielID Titel Untertitel? Serie?
(AlternativTitel alternativUntertitel? alternativSerie?) *

Ein Serious Game hat einen priméren Titel, kann aber auch einen Untertitel haben oder Bestandteil einer
Serie sein. Des Weiteren konnen Alternativtitel verwendet werden — hiermit kdnnen auch die Spieletitel in
anderen Sprachen beschrieben werden.

In der Zusammenfassung sollte die Spielidee, das Spielziel (incl. charakterisierender Zielsetzung), das
Gameplay, ggf. Story, etc. beschrieben werden. Bei der Spielzeit soll priméar die erwartete, durchschnittliche
Spielzeit angegeben werden. Auch Angaben zur Mindestspieldauer oder ,Wieviel Inhalt/Content ist
verfiigbar?“ sind sinnvoll.

Zielsetzung: primaresZiel Zielbeschreibung+
(zusdtzlichesZiel Zielbeschreibung+) *

Zielbeschreibung: Subjekt Adverb? Verb

Jedes charakterisierende Ziel eines Serious Game (Hautpkategorie und Nebenkategorien, s. Abschnitt 2.2)
muss mit mindestens einer genaueren Zielbeschreibung im Format Subjekt Adverb Verb beschrieben
werden; hierfiir werden fiir die drei Komponenten erweiterbare Auswahllisten angeboten.

Verschlagwortung: Schlagwort SchlagwortQuelle?

Nach Moglichkeit sollen Schlagworter aus wohldefiniertem Vokabular wie Thesauri genutzt werden.
Vorschau: VorschauObjekt VorschauObjektTyp

Vorschauobjekte konnen Bild- oder Videomaterial sein und werden als Referenz angegeben. Im Objekttyp
werden die Objekte ndher spezifiziert, z. B. Titelbild, in-game Screenshot oder Trailer; hierfiir steht eine

erweiterbare Auswabhlliste zur Verfligung.

Ausgabe: AusgabeVersion AusgabeDatum AusgabeStatus

Die Ausgabe (en: release) gibt an, um welche Version des Spiels es sich handelt und wann diese
verdffentlicht wurde.

Tabelle 1 stellt die eindeutige Referenznummer (ID), mit dem Namen des Beschreibungselements, dem Typ
und der Kardinalitdt zum Element-Block SpielInfo dar.
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Tabelle 1 — Informationen zum Spiel, Element-Block SpielInfo (en: gameInfo)

Ref. Bezeichner (in englisch) Typ Min, Max
1 Spiellnfo (gamelnfo) Element-Block 1,1
1.1 Titellnfo (titleInfo) Element-Block 1,1
1.1.1 SpiellD (gamelD) Freitext, String (100) 1,1
1.1.2 Titel (title) Freitext, String (100) 1,1
1.1.3 Untertitel (subTitle) Freitext, String (100) 0,1
1.1.4 Serie (series) Freitext, String (100) 0,1
1.15 Alternativtitel (alternativeTitles) Element-Block 0,n
1.1.5.1 | alternativTitel (alternativeTitle) Freitext, String (100) 1,1
1.1.5.2 | alternativUntertitel (alternativeSubtitle) Freitext, String (100) 0,1
1.1.5.3 | alternativSerie (alternativeSeries) Freitext, String (100) 0,1
1.2 Zielsetzung (characterizingGoal) Element-Block 1,1
1.2.1 priméresZiel (primaryGoal) Auswahlliste A1.2, String (100) 1,1
1.2.2 zusatzlichesZiel (additionalGoal) Auswahlliste A1.2, String (100) 0,n
String (100) fiir zusammengesetzte
1.2.3 Zielbeschreibung (goalDescription) E\i(?\f;iige_nilcgbd"?n;iep}inﬁﬁsi:}tfljl(ie:tter_l 1,n
Al23a-c
1.3 Zusammenfassung (abstract) Freitext, String (2000) 1,1
1.4 Verschlagwortung (keywordInfo) Element-Block 1,n
1.4.1 Schlagwort (keyword) Freitext, String (100) 1,1
1.4.2 SchlagwortQuelle (keywordSource) Freitext, String (100) 0,1
1.5 Genre (gameGenre) Auswahlliste A1.5, String (100) 1,n
1.6 Spielmodus (gameMode) Auswahlliste A1.6, String (100) 1,n
1.7 Vorschau (previewInfo) Element-Block 1,n
1.7.1 VorschauObjekt (previewObject) i{;geg’ e;; ifacl) lrl"fnolg)ej:;(ﬁ;esﬁti tIOE;“El;Ufl{?IZS 1,1
1.7.2 VorschauObjektTyp (previewObjectType) | Auswahlliste A1.7, String (100) 1,1
1.8 Spielzeit (playTime) Freitext, String (500) 1,1
1.9 Ausgabe (releaselnfo) Element-Block 1,n
19.1 AusgabeVersion (releaseVersion) Freitext, String (100) 1,1
1.9.2 AusgabeDatum (releaseDate) Datum, siehe ISO 8601 1,1
1.9.3 AusgabeStatus (releaseStatus) Auswahlliste A1.9, String (100) 1,1
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