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Vorwort  

Dieses Dokument  wurde vom Arbeitsausschuss NA149-00-07AA �Medien- und  Tontechnik� im DIN-Normen-
ausschuss Veranstaltungstechnik,  Bild  und  Film (NVBF) erarbeitet.  

Aktuelle  Informationen zu diesem Dokument  konnen  uber die Internetseiten von DIN (www.din.de)  durch eine 

Suche nach der Dokumentennummer  aufgerufen werden. 

Änderungen 

Gegenuber DIN15781:2017-10wurden folgende Anderungen vorgenommen: 

a)  Aufnahme neuer Formate (UHD2, 8K) in Tabelle 1;  

b)  Aufnahme weiterer Video- und  digitale  Audioubertragungsformate in Tabelle 2  und  Tabelle 4;  

c) Aktualisierung  der Verweisungen (Ersatz der zuruckgezogenenDIN56930-3,Veranstaltungstechnik�  

Lichtstellsysteme�  Teil 3:  Begriffe  und  Anforderungen  an die  Vernetzung  von Lichtstellsystemen über  

EtherNet).  
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Einleitung 

Der DIN-Normenausschuss Veranstaltungstechnik,  Bild  und  Film (NVBF) ist zustandig fur die Erarbeitung  und  

regelmaßige  Uberprufung  von Normen und  Standards in den Bereichen Veranstaltungstechnik,  Fotografie und  

Kinematografie. Er erarbeitet Anforderungen und  Prufungen  fur: 

Versammlungsstatten  sowie Veranstaltungs-  und  Produktionsstatten  fur szenische Darstellung,  deren Arbeits-
mittel  als  auch  diesbezugliche Dienstleistungen.  Dies umfasst: 

� Veranstaltungs-  und  Medientechnik fur Buhnen, Theater, Mehrzweckhallen, Messen, Ausstellungen  und  

Produktionsstatten  bei Film, Horfunk  und Fernsehen sowie sonstige vergleichbaren Zwecken dienende 

bauliche  Anlagen  und  Areale; 

� Beleuchtungstechnik  und  deren Arbeitsmittel fur Veranstaltungstechnik,  Film,  Fernsehen, Buhne und  Foto-
grafie sowie Sondernetze und  elektrische Verteiler; 

� Dienstleistungen fur die Veranstaltungstechnik;  

� sicherheitstechnische Anforderungen an  Maschinen, Arbeitsmittel und  Einrichtungen fur Veranstaltungs-  

und  Produktionsstatten  zur szenischen Darstellung.  
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1  Anwendungsbereich 

Dieses Dokument  gilt  fur Medienserver, die in festen und  ortsveranderlichen Veranstaltungs-  und  Produkti-
onsstatten sowie szenischen Produktionen verwendet werden. 

Es werden Systeme fur Festinstallation,  mobile  Systeme und  Tour-taugliche Systeme, sowie Softwarelosungen  

beschrieben. 

Die beschriebenen Systeme umfassen Medienserver zur Verwaltung,  Bearbeitung und Wiedergabe von Medi-
eninhalten.  

2  Normative  Verweisungen 

Die folgenden Dokumente werden im Text in solcher Weise in Bezug  genommen, dass einige Teile davon oder 

ihr gesamter Inhalt  Anforderungen des vorliegenden Dokuments darstellen. Bei datierten Verweisungen gilt  

nur die in Bezug  genommene Ausgabe.  Bei undatierten Verweisungen gilt  die letzte Ausgabe  des in  Bezug  

genommenen Dokuments (einschließlich aller  Anderungen). 

DIN56920-4:2013-01, Veranstaltungstechnik�  Teil 4:  Begriffe  für  beleuchtungstechnische  Einrichtungen  

DINEN IEC 63171-6 (VDE0627-171-6), Steckverbinder  für  elektrische und  elektronische Einrichtungen�  

Produktanforderungen�  Teil 6:  Steckverbinder�  Bauartspezifikation  für  geschirmte  oder ungeschirmte  freie 

und  feste Steckverbinder,  2-polig  und  4-polig  (Daten/Energie)  für  Übertragungs-  und  

Stromversorgungsfähigkeit  und  für  Frequenzen  bis zu 600MHz  

DINEN IEC/IEEE 82079-1 (VDE0039-1), Erstellung  von Nutzungsinformationen  (Gebrauchsanleitungen)  für  

Produkte�  Teil 1:  Grundsätze und  allgemeine Anforderungen  

ANSI E1.31,  Entertainment  Technology�  Lightweight  streaming  protocol for  transport of  DMX512  using  ACN 

3  Begriffe  

Fur die Anwendung dieses Dokuments gelten die Begriffe nach DIN56920-4:2013-01 und  die folgenden 

Begriffe.

DIN und DKE  stellen terminologische Datenbanken  fur die Verwendung in der Normung unter den folgenden 

Adressen bereit: 

�  DIN-TERMinologieportal:  verfugbar unter https://www.din.de/go/din-term/  

�  DKE-IEV: verfugbar unter https://www.dke.de/DKE-IEV  

3.1  

Medienserver 

en media  server 

System von aufeinander abgestimmten  Komponenten zur Verwaltung,  Wiedergabe und  Bearbeitung von Medi-
eninhalten in Echtzeit 

Anmerkung 1  zum Begriff: Medienserver werden durch eine externe oder interne Fuhrungsgroße gesteuert.  Medien- 

server stellen Medieninhalte in einem definierten Format fur externe Endgerate  zur Verfugung  (siehe Bild 1).  

Anmerkung 2  zum Begriff: Die Verwaltung von Medieninhalten muss ohne manuelle  Eingriffe am  System selbst  moglich 

sein. Die Wiedergabe und Bearbeitung von Medieninhalten muss durch eine interne Programmierung im Medienserver 

oder durch ein normiertes Steuersignal nach  4.3 erfolgen. 
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Bild 1�  Funktionsaufbau  eines Medienservers 

3.2  

Führungsgröße 

en reference input  

definierter Vorgabewert zur Steuerung des Medienservers 

Anmerkung 1  zum Begriff: Die Fuhrungsgroße kann  von außerhalb  zugefuhrt werden oder intern erzeugt werden. 

Anmerkung 2  zum Begriff: Die Fuhrungsgroße wird durch Standardprotokolle  ubergeben. Ubliche  Protokolle sind in 

4.3 gelistet.  

3.3  

Eingangsgröße 

en input  parameter  

<Medientechnik> beliebig  viele Medieninhalte, die dem Medienserver zugefuhrt werden 

Anmerkung 1  zum Begriff: Die Eingangsgroßen konnen  in verschiedenen Formaten und uber verschiedene Schnitt-  

stellen zugefuhrt werden. Oft  besteht kein  zeitlicher Zusammenhang zwischen den Eingangsgroßen.  

3.4  

Ausgangsgröße 

en output  parameter  

<Medientechnik> Medieninhalt,  der durch den Medienserver erzeugt und  am  Ausgang  bereitgestellt  wird 

Anmerkung 1  zum Begriff: Der Medieninhalt  wird durch Bildformat und physikalische Schnittstelle  definiert. 

3.5  

Ausgabegerät  mit  integriertem  Medienserver 

System bestehend aus  einem Medienserver und  mindestens einem integrierten Endgerat  zur Darstellung  von 

Medieninhalten 

3.6  

Medieninhalt 

en content 

Audio-, Video- und  Bilddaten sowie Objekt-Geometrieinformationen in einem definierten Datenformat 

Anmerkung 1  zum Begriff: Medieninhalte werden durch das Containerformat, die Kompressionsart und die Wieder- 

gaberate  bestimmt.  

Anmerkung 2  zum Begriff: Medieninhalte im Sinne dieses Dokuments umfassen nicht die gestalterischen Aspekte. 

6  

� Entwurf � 

Full document details: E DIN 15781:2024-06

http://www.avadocuments.com/doc/e-din-15781-2024-06
http://www.avadocuments.com/doc/e-din-15781-2024-06


E DIN 15781:2024-06  

3.7  

Textur  

en texture 

<Medientechnik> virtuelle  Oberflache,  die durch das Schreiben von Bild- oder Video-Daten erzeugt wird 

Anmerkung 1  zum Begriff: Die Darstellung  der Textur auf  einer zwei- oder dreidimensionalen Objektoberflache wird 

ublicherweise durch U/V-Koordinaten beschrieben. Die Textur-Koordinaten definieren somit den Bezug  zwischen Objekt  

und  Textur (siehe Bild 2).  

3.8  

Objekt  

en object/mesh  

<Medientechnik> virtueller, zwei- oder dreidimensionaler Korper 

3.9  

Bildebene  

en layer 

virtuelle  Darstellungsflache zur Bearbeitung und  Wiedergabe von Medieninhalten 

Anmerkung 1  zum Begriff: Zur Darstellung von Medieninhalten ist mindestens eine Bildebene  erforderlich. Bildebenen  

entsprechen mindestens einer zweidimensionalen Flache, die durch X/Y-Koordinaten  eindeutig definiert werden konnen  

(siehe Bild 2).  

Anmerkung 2  zum Begriff: Einige Medienserver nutzen  Bildebenen  auch  zur Bearbeitung und Wiedergabe von Audio-

daten. 

Bild 2�  Funktionsdiagramm  Medieninhalte und Bildebene  

3.10  

3D-Bildebene  

en 3D layer  

Sonderform einer Bildebene,  welche zusatzlich durch eine Z-Koordinate beschrieben wird 

Anmerkung 1  zum Begriff: Die 3D-Bildebene setzt sich aus  Textur und Objekt  zusammen. Das zur Erzeugung einer 

3D-Bildebene erforderliche Objekt  kann  Teil des Medieninhalts  sein. 

3.11  

Darstellungsraum  

Kombination aller  Bildebenen  
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