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Nationales Vorwort

Dieses Dokument (prEN 17531:2020) wurde vom Technischen Komitee CEN/TC 456 ,Berichterstattung zur
Unterstiitzung der Online-Gliicksspieliiberwachung” erarbeitet, dessen Sekretariat von AFNOR (Frankreich)
gehalten wird.

Das zustidndige deutsche Normungsgremium ist der Arbeitsausschuss NA 159-09-02 AA ,Online-
Gliicksspiel — Berichtswesen“ im DIN-Normenausschuss Dienstleistungen (NADL).

Um Zweifelsfille in der Ubersetzung auszuschlieRen, ist die englische Originalfassung beigefiigt. Die
Nutzungsbedingungen fiir den deutschen Text des Norm-Entwurfes gelten gleichermafien auch fiir den
englischen Text.

Aktuelle Informationen zu diesem Dokument kdonnen liber die Internetseiten von DIN (www.din.de) durch
eine Suche nach der Dokumentennummer aufgerufen werden.
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Dieses Dokument ist derzeit zur parallelen Umfrage vorgelegt.

Dieses Dokument wurde im Rahmen eines Mandats erarbeitet, das die Europdische Kommission und die
Europdische Freihandelsassoziation CEN erteilt haben.
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Einleitung

Dieses Dokument wurde infolge eines Normungsauftrags der Europdischen Kommission hinsichtlich einer
Europdischen Norm zur Berichterstattung zur Unterstiitzung der Aufsicht iiber Online-Gliicksspiele durch
die Gliicksspielaufsichtsbehdrden der Mitgliedstaaten vom 4. April 2018 erarbeitet.

Dieses Dokument legt die Datenelemente fest, die Aufsichtsbehorden der Mitgliedsstaaten zu
Uberwachungszwecken von Online-Gliicksspielen benétigen. Es kann jedoch sein, dass einige
Mitgliedsstaaten Datenelemente hinzufiigen miissen, die fiir die spezifische Regulierung von
Online-Gliicksspielen in ihrem Land erforderlich sind.

Angesichts der unterschiedlichen Vorschriften fiir alle Formen von Gliicksspielen und aufgrund fehlender
Harmonisierung soll dieses Dokument den Verwaltungsaufwand fiir Aufsichtsbehdrden, Betreiber und
Anbieter, der sich aus der Einhaltung verschiedener Vorschriften fiir die aufsichtsrechtliche
Berichterstattung ergibt, durch eine freiwillige Norm minimieren.
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1 Anwendungsbereich

Ziel ist die Erarbeitung einer oder mehrerer Europdischer Normen fiir die Berichterstattung durch Betreiber
oder Anbieter von Online-Gliicksspielen gegeniiber Gliicksspielaufsichtsbehérden in den Mitgliedsstaaten
zum Zweck der Aufsicht tiber Online-Gliicksspiele (innerhalb der Spezifikation als OGR oder
Online-Gliicksspiel-Berichterstattung bezeichnet).

Damit wird den Gliicksspielaufsichtsbehérden in den Mitgliedsstaaten ein freiwilliges Werkzeug zur
Verfiigung gestellt, ohne die Amtsbefugnis der Mitgliedsstaaten hinsichtlich der Regulierung von
Online-Gliicksspielen zu beeintrachtigen. Dieses Werkzeug sieht keinerlei Verpflichtung vor, bestimmte
Berichterstattungsvorschriften zu erlassen oder zu verdndern oder die Zulassung von Betreibern oder
Anbietern zu genehmigen oder abzulehnen, wenn die nationale Gesetzgebung zu Online-Gliicksspielen
andere Vorschriften vorgibt. Es obliegt weiterhin den Mitgliedsstaaten zu entscheiden, fiir welche Spiele eine
Berichterstattung erfolgen sollte. Der Umfang der Berichterstattung entspricht den geltenden
Rechtsvorschriften in dem Mitgliedsstaat, in dem der Betreiber lizenziert und in dem Dienste Kunden
angeboten werden.

2 Normative Verweisungen

Es gibt keine normativen Verweisungen in diesem Dokument.

3 Begriffe

Fiir die Anwendung dieses Dokuments gelten die folgenden Begriffe.

[SO und IEC stellen terminologische Datenbanken fiir die Verwendung in der Normung unter den folgenden
Adressen bereit:

— IEC Electropedia: verfligbar unter http://www.electropedia.org/

— IS0 Online Browsing Platform: verfiigbar unter http://www.iso.org/obp

4 Symbole und Abkiirzungen
In diesem Dokument wird die folgende Abkiirzung verwendet:

OGR: Online-Gliicksspiel-Berichterstattung (en: Online Gambling Reporting); kurze Version des
Normentitels ,Online-Gliicksspiele — Berichterstattung zur Unterstiitzung der Aufsicht".

5 Abschnittstitel, z. B. Unterabschnitte und Listen

In Ubereinstimmung mit dem Mandat der Europdischen Kommission wird in der Spezifikation dieser Norm
XML als erweiterbare Auszeichnungssprache verwendet. Die Spezifikation wurde unter Anwendung eines
Satzes von Regeln und Konventionen erarbeitet, die fiir das gesamte Dokument gelten. Um die
Implementierung durch alle Arten von Unternehmen und Aufsichtsbehdrden zu vereinfachen, wird eine XSD
bereitgestellt.

In dieser Spezifikation sind viele Elemente als ,optional“ gekennzeichnet. Gleichermafien sind bei vielen

Elementen 0 (null) Instanzen zuldssig. Das bedeutet, dass die spezifischen Elemente innerhalb von Berichten
nicht erforderlich sind, um eine korrekte Syntax des Berichtes zu erzeugen.
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Die Aufsichtsbehorden diirfen von Betreibern verlangen, einige oder alle diese Elemente in Berichte
einzuschlief3en, um die semantischen Anforderungen des Rechtshoheitsgebiets zu erfiillen. Betreiber sollten
auf jeden Fall bei ihren lokalen Aufsichtsbehdérden nachfragen, welche dieser Elemente innerhalb des
Rechtshoheitsgebiets der Behorde erforderlich sind. Gleichermafden diirfen Aufsichtsbehdrden Defaultwerte
fiir die optionalen Elemente festlegen, d. h. die semantische Bedeutung des optionalen Elements, wenn es
weggelassen wird.

Als Konvention gilt, dass jedes Datenelement ohne Wert ,null‘ sein muss.
5.1 Berichterstattungsmodell

Diese Norm unterstiitzt zwei Berichterstattungsmodi: die periodische Berichterstattung und die Fast-
Echtzeit-Berichterstattung.

— Die periodische Berichterstattung wird in dieser Norm als Primdrmodus behandelt. In einigen
Rechtshoheitsgebieten darf moglicherweise nur dieser Modus der Berichterstattung verwendet werden.
In diesem Modus wird die Online-Gliicksspielaktivitit zusammengefasst und nachtraglich, tiblicherweise
tage- oder monatsweise, gemeldet. Zu den in diesem Modus gemeldeten Informationen gehoren
Spielzusammenfassungen, Spielkapitalzusammenfassungen, Zusammenfassungen von
Spielerkonto-Aktivitdten und Zusammenfassungen von Jackpot-Aktivitaten.

— Die Fast-Echtzeit-Berichterstattung wird als Sekunddarmodus der Berichterstattung behandelt. Er darf
verwendet werden, wenn ein erhohter Detaillierungsgrad erforderlich ist. In diesem Modus wird die
Spielaktivitdt auch nachtraglich gemeldet, allerdings mit einem erhéhten Detaillierungsgrad und einer
grofderen Haufigkeit als bei der periodischen Berichterstattung — Berichte zu Sportwetten werden z. B.
direkt nach ihrer Abgabe versendet. Fast-Echtzeit-Berichte dienen der Bereitstellung der den
periodischen Berichten zugrunde liegenden Details. Zu den in diesem Modus gemeldeten
Informationsarten gehoren Spielergebnisse, Spielerkonto-Bewegungen und Jackpot-Bewegungen. Auch
wenn diese Berichte als ,Fast-Echtzeit” bezeichnet werden, kann die Haufigkeit in Abhédngigkeit vom
Rechtshoheitsgebiet wesentlich ldnger sein— die Berichterstattung zu Sportwetten kann
beispielsweise stiindlich oder taglich erfolgen, wenn dies die gewlinschte Haufigkeit ist.

Alle Berichte sind intern konsistent, sodass die gemeldeten Daten selbst gepriift und miteinander
abgeglichen werden kénnen. Fast-Echtzeit-Berichte kdnnen mit periodischen Berichten abgeglichen werden.
Verschiedene periodische Berichte konnen untereinander abgeglichen werden. Endsalden kénnen mit
Anfangssalden abgeglichen werden.

In einem bestimmten Rechtshoheitsgebiet werden moglicherweise nicht alle Berichte bendtigt; wenn in
einem Rechtshoheitsgebiet beispielsweise keine Priifung von Spielerregistrierungsangaben erfolgt, miissen
gegebenenfalls keine Berichte erzeugt werden, die derartige Informationen enthalten. OGR ist so konzipiert,
dass je nach Rechtshoheitsgebiet die Modi sowie die Datentypen entsprechend den bestehenden
Anforderungen ausgewahlt werden konnen.

5.2 Modell fiir Kapitalbewegungen

Das in dieser Spezifikation verwendete Primdrmodell der Kapitalbewegungen dhnelt der doppelten
Buchfiithrung (siehe Bild 1). Fiir jede Abbuchung gibt es eine Gegenbuchung in Form einer Gutschrift.
Beispiel: erfolgt bei einem Spielerkonto eine Abbuchung fiir einen Wetteinsatz, gibt es auch eine
Gegenbuchung in Form einer Gutschrift beim Spiel fiir den Wetteinsatz. Spielerkonten, Spiele und Jackpots
werden als Buchflihrungskonten betrachtet. Zwischen den Konten gibt es Geldbewegungen. Die
Gesamtsumme der Abbuchungen entspricht immer der Gesamtsumme der Gutschriften. Innerhalb der
Spezifikation werden Gutschriften als positive Werte, Abbuchungen als negative Werte dargestellt. Positive
Werte erhéhen den Wert eines Kontos, negative Werte verringern den Wert eines Kontos.
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Die einzige Ausnahme zu dieser Regel stellen Kapitalbewegungen an oder von externen Quellen dar,
beispielsweise Einzahlungen in elektronische Spieler-Geldborsen oder Anpassungen von Jackpots. Fiir diese
Arten der Kapitalbewegungen werden innerhalb dieser Spezifikation keine Gegenbuchungen erzeugt.
Demzufolge konnen derartige Kapitalbewegungen nicht mit anderen nach dieser Spezifikation gemeldeten
gegengebuchten Kapitalbewegungen abgeglichen werden. Stattdessen miissen diese Arten von
Kapitalbewegungen mit externen Informationsquellen, z.B. Kontoausziigen oder Bescheinigungen von
Zahlungsanbietern, abgeglichen werden.

s a
Gutschrift i . Abbuchung/Gutschrift
Spieler-Geldborse
Gewinne Abbuchung Abhebungen/Einzahlungen
Wetteinsitze
Abbuchung
Gutschrift
Abbuchung )
Spiele Externe Quellen

1
Zahlungen Gutschrift Abbuchung o !
Beitriage !

|

!

I

|

|

!

Gutschrift Gewinne Gutschrift Anpassungen/Zuriicksetzungen
/
/
P 7
Dritte Jackpots =7 )
Abbuchung Abbuchung/Gutschrift
\ J

Bild 1 — Berichterstattungsmodell

Dieses Modell wird in dieser Spezifikation als Online-Berichterstattungsmodell bezeichnet.

Die Abschnitte der Spezifikation, die bestimmte Spielkategorien abdecken, d.h. Wetten mit festen
Gewinnquoten, Totalisatorwetten, Poker-Bargeldspiele, Pokerturniere usw., enthalten Informationen zu den
empfohlenen Abrechnungsmodellen fiir die einzelnen Spielkategorien. Diese Informationen schlief3en die
Liste der Transaktionsarten (auch als Metriken bekannt) ein, die innerhalb des Abrechnungsmodells
verwendet werden.

Die Abschnitte der Spezifikation, die sich auf Spielerkonten und Jackpots beziehen, enthalten die
empfohlenen Abrechnungsmodelle fiir externe Kapitalbewegungen an oder von Spielerkonten und Jackpots.
Kapitalbewegungen im Zusammenhang mit dem Gameplay werden in den entsprechenden Abschnitten zu
spezifischen Spielkategorien behandelt; externe Kapitalbewegungen, die nicht im Zusammenhang mit dem
Gameplay stehen, werden in den Abschnitten zu Spielerkonten und Jackpots besprochen.

5.3 Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die von dieser Norm unterstiitzten priméren periodischen
Berichte und die Berichte in Fast-Echtzeit (NRT, en: Near-Real-Time). Die Datenstrukturen fiir die Berichte
sowie die Fast-Echtzeit-Transaktionen, die diese unterstiitzen, werden in den entsprechenden Abschnitten
der Spezifikation vollstandig beschrieben. Andere sekundare Berichte werden gegebenenfalls auch in diesen
Abschnitten beschrieben.
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Fiir alle in dieser Spezifikation festgelegten Berichte wird ein allgemeiner Satz von Headern verwendet. Die
Header fungieren als dufiere Hiille fiir die Berichte. Sie kennzeichnen die Inhalte der Berichte. Die Header
werden im Abschnitt der Spezifikation zum Aufbau der Berichte vollstandig beschrieben.

Einige Berichte konnen als Fast-Echtzeit-Berichte oder als periodische Berichte gesendet werden.
Spielerregistrierungsberichte konnen beispielsweise bei der Registrierung eines Spielers in Fast-Echtzeit
oder auf periodischer Basis gesendet werden, um alle Spieler mit Anderungen an ihren
Registrierungsangaben in einem Zeitraum oder alle Spieler, die in einem bestimmten Zeitraum aktiv waren,
zu melden. In den Beschreibungen zu den einzelnen Berichten ist angegeben, ob ein Bericht in Fast-Echtzeit,
periodisch oder in beiden Modi gesendet werden kann. Die genauen Anforderungen werden von den
Rechtshoheitsgebieten festgelegt, die die Berichte verlangen.

Tabelle 1 — Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte

Bericht Abschnitt Modus Beschreibung

Spieler- NRT oder | Enthalt neue Spielerregistrierungsangaben sowie

Spielerregistrierungen s - o .
p & § registrierung | periodisch | Aktualisierungen dieser Angaben.

Enthilt Anderungen an Spielerkontostinden von anderen

Spieleraktivitat Spieler- NRT o.der Quellen als dem Gameplay — z. B. Einzahlungen,
konten periodisch
Anpassungen usw.
Spieler- Enthalt Anfangssalden, Endsalden und eine
Spielerguthaben klz)nten periodisch | Zusammenfassung der Transaktionen zu diesen Salden in
einem bestimmten Zeitraum, sortiert nach Spieler.
Enthilt Eintrage zu Anderungen an Jackpot-Salden durch
R NRT oder
Jackpot-Aktivitat Jackpots periodisch andere Quellen als dem Gameplay — z. B. Anpassungen,

Jackpot-Zuriicksetzungen usw.

Enthalt Anfangssalden, Endsalden und eine
Jackpot-Salden Jackpots periodisch | Zusammenfassung der Transaktionen zu diesen Salden in
einem bestimmten Zeitraum, sortiert nach Jackpot.

Enthalt Jackpot-Salden, die in Intervallen wahrend eines

Jackpot-Intervalle Jackpots periodisch bestimmten Zeitraums erfasst wurden.
Spielaktivitit Online-Spicle NRT oder | Enthalt Aufzeichnungen einzelner Spielaktivitdten — z. B.
p p periodisch | Wetteinsatze, Gewinne, Annullierungen, Stornierungen usw.
Enthalt Aufzeichnungen abgeschlossener Spiele,
. . . . NRT oder . o o : -
Spielergebnisse Online-Spiele . einschlief3lich Wetteinsatzen, Gewinnen, Jackpot-Beitrdgen
periodisch .

und Zahlungen durch Dritte.

Spielzusammenfassung Online-Spiele | periodisch Enthalt eine Zusammenfassung aller Kapitalbewegungen

nach Spiel in einem bestimmten Zeitraum.

Enthalt eine Zusammenfassung aller Kapitalbewegungen

Spielerzusammenfassung | Online-Spiele | periodisch nach Spieler in einem bestimmten Zeitraum.

Enthélt eine Zusammenfassung aller Kapitalbewegungen
nach Jackpot in einem bestimmten Zeitraum.

Jackpot-Zusammen-

fassung Online-Spiele | periodisch

Enthalt eine Zusammenfassung aller Kapitalbewegungen
nach Zahlungsempfanger in einem bestimmten Zeitraum.

Zusammenfassung aller

Zahlungen Online-Spiele | periodisch

Enthélt eine Zusammenfassung von Wetteinsitzen,
Gewinnen, Jackpot-Beitrdgen und Zahlungen durch Dritte
fiir Spiele, die am Ende eines bestimmten Zeitraums nicht
abgeschlossen sind, sortiert nach Spiel.

Spielkapital, nach Spiel Online-Spiele | periodisch
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Bericht Abschnitt Modus Beschreibung

Enthélt eine Zusammenfassung von Wetteinsatzen und
Spielkapital je Spieler Online-Spiele | periodisch | Gewinnen fiir Spiele, die am Ende eines bestimmten
Zeitraums nicht abgeschlossen sind, sortiert nach Spieler.

Enthélt eine Zusammenfassung von Jackpot-Beitragen und
Spielkapital je Jackpot Online-Spiele | periodisch | Gewinnen fiir Spiele, die am Ende eines bestimmten
Zeitraums nicht abgeschlossen sind, sortiert nach Jackpot.

Enthélt eine Zusammenfassung von Zahlen durch Dritte fiir
Spielkapital je Zahlung Online-Spiele | periodisch | Spiele, die am Ende eines bestimmten Zeitraums nicht
abgeschlossen sind, sortiert nach Zahlungsempfanger.

5.4 Anforderungen an die Berichterstattung
5.4.1 XML-Codierung

Die nach dieser Spezifikation erstellten Berichte miissen mithilfe der erweiterbaren Auszeichnungssprache
XML codiert werden. Um Softwareentwickler bei der Entwicklung von Programmen zur Erstellung oder
Verarbeitung der Berichte zu unterstiitzen, sind dieser Spezifikation XML-Schemata beigefiigt. Die Schemata
entsprechen der XML-Schemadefinition (XSD-Standard). Alle nach dieser Spezifikation erstellten Berichte
miissen mithilfe der XML-Schemata validiert werden. Sollte es eine Unstimmigkeit zwischen dieser
Spezifikation und den XML-Schemata geben, haben die XML-Schemata Vorrang.

Die XML-Schemata sind erweiterbar, sodass spezifische Anforderungen eines Rechtshoheitsgebiets
innerhalb des Rahmens dieser Spezifikation auf einfache Weise erfiillt werden kénnen, ohne dass Elemente
verwendet werden miissen, die fiir ein Rechtshoheitsgebiet nicht relevant sind.

Die iiberarbeiteten Schemata diirfen restriktiver als die Standardschemata sein und bleiben konform. Sie
diirfen allerdings nicht weniger Beschrankungen beinhalten. Sollten die iiberarbeiteten Schemata durch neu
hinzugefiigte Elemente beispielsweise weniger restriktiv sein, wiren sie nicht mehr konform.

5.4.2 XML-Namensriaume

Die dieser Spezifikation beiliegenden XML-Schemata verwenden XML-Namensrdume, um die Schemata in
logische Einheiten zu gliedern. Diese Namensrdaume sind fester Bestandteil der XML-Schemata sowie dieser
Spezifikation. Die XML-Namensrdume in den XML-Schemata diirfen NICHT verdndert werden. Um
Unklarheiten zu vermeiden, miissen XML-Namensraume und Prafixe in Berichten verwendet werden, die
mit dieser Spezifikation iibereinstimmen sollen.

Die XML-Namensrdume bestehen aus einheitlichen Ressourcennamen (URN), die die folgenden

Namensraum-Bezeichner, getrennt durch Kommata (:), verwenden. Bei Erweiterungen der XML-Schemata
sollte fiir die Erstellung neuer Namensrdaume die gleiche Methodik angewendet werden.
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Tabelle 2 — Namensraum-Bezeichner

Bezeichner Beschreibung Beispiel
URN Gibt an, dass der XML-Namensraumwert einem URN entspricht. urn
Domain Gibt die libergeordnete Domane an, zu der der XML-Namensraum gehort. CEN
Protocol Gibt das Protokoll an, mit dem der XML-Namensraum verwendet wird. OGR
Version Gibt die Version des Protokolls an, in der der Namensraum eingefiihrt wurde. 1.0
Author Gibt den Autor oder Ersteller des XML-Namensraums an. CEN
Section Gibt den Abschnitt des Protokolls oder der Erweiterung an, auf den sich der ogr
Namensraum bezieht.

Das folgende Beispiel zeigt den Aufbau eines XML-Namensraums unter Anwendung der hier beschriebenen
Methodik.

urn:CEN:OGR:1.0:CEN:ogr
Die ersten drei Bezeichner — URN, Doméane und Protokoll — miissen fiir alle innerhalb dieser Spezifikation
verwendeten XML-Namensrdaume die gleichen Werte aufweisen. Die verbleibenden Bezeichner — Version,
Author und Section — werden sich je nach XML-Namensraum unterscheiden.
5.4.3 Grof3- und Kleinschreibung
Soweit nicht anders in einer zugrunde liegenden Spezifikation festgelegt, muss fiir alle innerhalb dieser
Spezifikation im Protokoll definierten Konstrukte, einschliefdlich Elementnamen, Unterelementnamen,
Aufzahlungswerten, Codewerten, Bezeichnerwerten, Datenwerten usw., die Grof3- und Kleinschreibung
beachtet werden. GrofSbuchstaben diirfen NICHT mit Kleinbuchstaben gleichgesetzt werden. Beispiel: ,ABC*“
darf nicht mit ,,abc” gleichgesetzt werden.
5.4.4 Mindestdateigrofie
Systeme zur Verarbeitung von Berichten miissen mindestens eine 4 Megabyte grofde XML-codierte Datei

empfangen und speichern kénnen. Da es keine maximale Beschrankung der Dateigrofie gibt, diirfen Dateien,
die grofder als 4 Megabyte sind, von Systemen zur Verarbeitung von Berichten abgelehnt werden.

6 Allgemeine Datentypen

6.1 Komplexe Datentypen

6.1.1 Einleitung

Die folgenden komplexen Datentypen werden in mehreren Abschnitten der Spezifikation verwendet.
Komplexe Datentypen, die nicht in diesem Abschnitt der Spezifikation beschrieben werden, sind in jenen
Abschnitten beschrieben.

6.1.2 Betrag und Wihrung (c_amountCurrency)

Der Datentyp ¢ _amountCurrency wird verwendet, um sowohl den Wert einer Transaktion als auch die
Wahrung, in der die Transaktion erfolgte, zu melden.
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Tabelle 3 — Element ,,c_amountCurrency*

Element Beschriankungen Beschreibung

amount type: t_money Geldbetrag.
minOcc: 1
maxOcc: 1

currency type: t_currencyCode Wahrungscode.
minOcc: 0
maxOcc: 1

6.1.3 Kapitalbewegung (c_fundsMovement)

Der Datentyp ¢ fundsMovement wird verwendet, um Kapitalbewegungen zwischen elektronischen Spieler-
Geldborsen, Spielen, Jackpots und Drittzahlungsempfangern sowie externe Kapitalbewegungen an/von
elektronischen Spieler-Geldborsen und Jackpots zu melden. Dieser Satz von Elementen schliefst die Art der
Kapitalbewegung, den Wert der Kapitalbewegung und den Wahrungscode ein.

Spieler, Spiele, Jackpots und dritte Zahlungsempfanger werden als Konten angesehen. Ein Spielerkonto darf
mehrere elektronische Geldborsen umfassen. Auf den Konten geht Geld ein und von den Konten geht Geld
ab; im Fall von Spielerkonten betrifft dies die elektronische(n) Geldborse(n). Gutschriften erhohen den Wert
eines Kontos, Abbuchungen verringern den Kontowert. Bei der Meldung von Kapitalbewegungen existiert zu
jeder Gutschrift eine gegengebuchte Abbuchung; der Gesamtwert der Gutschriften entspricht immer dem
Gesamtwert der Abbuchungen. Innerhalb der Spezifikation werden Gutschriften als positive Werte,
Abbuchungen als negative Werte dargestellt. Positive Werte erhohen den Wert eines Kontos, negative Werte
verringern den Wert eines Kontos.

Wird Kapital im Rahmen einer Kapitalbewegung von einer Fremdwéhrung in die Basiswahrung eines Kontos
umgerechnet (oder umgekehrt), werden zwei zusatzliche Elemente verwendet: der Wert der
Kapitalbewegung in der Fremdwahrung und der Wéahrungscode der Fremdwahrung. Bei Bedarf kann der
Wechselkurs von der Fremdwahrung in die Basiswahrung des Kontos durch Division des Wertes der
Basiswdhrung durch den Wert in der Fremdwahrung ermittelt werden.

Tabelle 4 — Elemente von ,,c_fundsMovement“

Elemente Datentyp Beschreibung

walletld type: t_description ID der elektronischen Geldborse; jeder elektronischen
minOcc: 0 Geldborse eines Spielers zugeordnete eindeutige Kennung.
maxOcc: 1

transactionld type: t_description Transaktions-ID, jeder spezifischen Transaktion
minOcc: 1 zugeordnete eindeutige Kennung.
maxOcc: 1

transactionClass type: t_transactionClass Transaktionsklasse; Doméne, zu der die Transaktionsart
minOcc: 0 gehort.
maxOcc: 1
default: OGR_online

transactionType type: t_transactionType Transaktionsart; die Art der Kapitalbewegung, z. B.
minOcc: 1 Geldeinsatz, Gewinn, Einzahlung usw.
maxOcc: 1

fundsType type: t_fundsType Kapitalart; der Datentyp wird verwendet, um die Art des
minOcc: 1 Kapitals in einem Konto zu kennzeichnen.
maxOcc: 1
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Elemente Datentyp Beschreibung

transactionAmount type: t_money Transaktionsbetrag; der Wert der Kapitalbewegung;
minOcc: 1 Abbuchungen miissen als negative Werte gemeldet werden;
maxOcc: 1 Gutschriften missen als positive Werte gemeldet werden.

transactionDesccription

type: t_description

Transaktionsbeschreibung; optionales Feld zur Erfassung

minOcc: 0 der Art des an den Spieler verliehenen Preises.
maxOcc: 1

currency type: t_currencyCode Wahrungscode; Wahrung, in der die Kapitalbewegung auf
minOcc: 0 dem Konto verbucht wurde.
maxOcc: 1

foreignAmount type: t_money Fremdbetrag; Wert der Kapitalbewegung in der
minOcc: 0 Fremdwahrung.
maxOcc: 1

foreignCode type: t_currencyCode Fremdwahrung; mit der Kapitalbewegung verbundene
minOcc: 0 Fremdwahrung; ,XXX“ gibt an, dass keine Umrechnung in
maxOcc: 1 eine Fremdwahrung erfolgt ist.

default: XXX

6.1.4 Kapitalbewegung (c_fundsMovementList)
Der Datentyp ¢ fundsMovementList wird verwendet, um Kapitalbewegungen zu melden. Da es infolge
eines einzelnen gemeldeten Ereignisses mehrere Kapitalbewegungen geben darf, werden

Kapitalbewegungen in Listenform gemeldet.

Tabelle 5 — Element ,,c_fundsMovementList“

Element Datentyp Beschreibung

fundsMovement type: c_fundsMovement Enthélt eine Kapitalbewegung; fiir weitere Details siehe
minOcc: 0 ,Kapitalbewegung" (c_fundsMovement).
maxOcc: oo

6.1.5 Spiel (c_game)
Der Datentyp ¢_game wird verwendet, um ein bestimmtes Spiel zu kennzeichnen, das von einem Betreiber
angeboten wird. Dieser Satz von Elementen schliefst die Betreiberkennung und die Spielkategorie sowie eine

Reihe von anderen Elementen ein, die die allgemeine Spielcharakteristik beschreiben.

Tabelle 6 — Elemente von ,c_game*

Elemente Beschriankungen Beschreibung
JurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Betreiberkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1
operatorld type: t_description Betreiberkennung; Betreiber, der die Spielkennung
minOcc: 1 zugewiesen hat.
maxOcc: 1
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Elemente Beschriankungen Beschreibung

gameld type: t_description Spielkennung; Ublicherweise erforderlich, auRer wenn sie
minOcc: 0 fiir die Zusammenfassung nach Spielkategorie in
maxOcc: 1 bestimmten, durch die Aufsichtsbehorde geforderten

Berichten verwendet wird.

gameName type: t_description Name (Titel) des Spiels.
minOcc: 0
maxOcc: 1

gameCategory type: t_gameCategory Spielkategorie; Kategorie des Spiels.
minOcc: 1
maxOcc: 1

gameType type: t_gameType Spielart; Art des Spiels innerhalb der Spielkategorie.
minOcc: 0
maxOcc: 1

6.1.6 Jackpot-Controller (c_jackpotController)

Der komplexe Datentyp ¢ jackpotController wird innerhalb dieser Spezifikation verwendet, um einen
bestimmten Jackpot-Controller zu kennzeichnen. Dieser Satz von Elementen schliefd3t die Betreiberkennung,
die Kennung des Jackpot-Servers und die Kennung des Jackpot-Controllers ein. Diese Kombination sollte

global eindeutig sein.

Tabelle 7 — Elemente von ,,c_jackpotController*

Elemente Beschriankungen Beschreibung

jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Betreiberkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1

operatorld type: t_description Betreiberkennung; Betreiber, der die Kennung des
minOcc: 1 Jackpot-Servers und die Kennung des Jackpot-Controllers
maxOcc: 1 zugewiesen hat.

jackpotServerld type: t_description Kennung des Jackpot-Servers.
minOcc: 1
maxOcc: 1

jackpotControllerld type: t_description Kennung des Jackpot-Controllers.
minOcc: 1
maxOcc: 1

6.1.7 Betreiber (c_operator)

Der Datentyp c operator wird verwendet, um einen bestimmten Betreiber zu kennzeichnen. Die
Kombination aus Rechtshoheitsgebietscode und Betreiberkennung sollte global eindeutig sein.
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Tabelle 8 — Elemente von ,c_operator*

Elemente Beschriankungen Beschreibung
jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Betreiberkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1
operatorld type: t_description Betreiberkennung.
minOcc: 1
maxOcc: 1

6.1.8 Zahlungsempfinger (c_payee)

Der Datentyp ¢ payee wird verwendet, um einen bestimmten Drittzahlungsempfanger eines Betreibers zu
kennzeichnen. Er schliefdt die Betreiberkennung, die Kennung des Zahlungsempfangers und den Namen des
Zahlungsempfdngers ein. Die Kombination aus Rechtshoheitsgebietscode, Betreiberkennung und Kennung

des Zahlungsempfangers sollte global eindeutig sein.

Tabelle 9 — Elemente von ,c_payee“

Elemente Beschriankungen Beschreibung
jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Betreiberkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1
operatorld type: t_description Betreiberkennung; Betreiber, der die Kennung des
minOcc: 1 Zahlungsempfangers zugewiesen hat.
maxOcc: 1
payeeld type: t_description Kennung des Zahlungsempfangers.
minOcc: 1
maxOcc: 1
payeeName type: t_description Name des Zahlungsempfangers.
minOcc: 0
maxOcc: 1

6.1.9 Spieler (c_player)

Der Datentyp ¢ _player wird verwendet, um einen bestimmten Spieler zu kennzeichnen. Dieser Satz von
Elementen schlief3t die Betreiberkennung und die Spielerkennung ein. Diese Kombination muss weltweit

eindeutig sein.
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Tabelle 10 — Elemente von ,,c_player*

Elemente Datentyp Beschreibung

jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Spielerkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1

operatorld type: t_description Betreiberkennung; Betreiber, der die Spielerkennung
minOcc: 1 zugewiesen hat.
maxOcc: 1

playerld type: t_description Spielerkennung.
minOcc: 1
maxOcc: 1

6.1.10 Anbieter (c_supplier)

Der Datentyp ¢ _supplier wird verwendet, um einen bestimmten Anbieter (Produzent) zu kennzeichnen.
Er schlief3t die Betreiberkennung, die Anbieterkennung und den Namen des Anbieters ein. Die Kombination
aus Rechtshoheitsgebietscode, Betreiberkennung und Anbieterkennung sollte global eindeutig sein.

Tabelle 11 — Elemente von ,,c_supplier”

Elemente Beschriankungen Beschreibung
jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Betreiberkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1
operatorld type: t_description Betreiberkennung; Betreiber, der die Anbieterkennung
minOcc: 1 zugewiesen hat.
maxOcc: 1
supplierld type: t_description Anbieterkennung.
minOcc: 1
maxOcc: 1
supplierName type: t_description Name des Anbieters.
minOcc: 0
maxOcc: 1

6.2 Einfache Datentypen

6.2.1 Einleitung

Die folgenden einfachen Datentypen werden in mehreren Abschnitten der OGR-Spezifikation verwendet.
Einfache Datentypen, die nicht in diesem Abschnitt der OGR-Spezifikation beschrieben werden, sind in jenen

Abschnitten beschrieben.
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Tabelle 12 — Einfache Datentypen

Datentyp

Beschrinkungen

Beschreibung

t_channelType

type: t_uniqueld

Vertriebsarten; die Vertriebswege, tiber die auf eine
Website zugegriffen wurde. Fiir weitere Details siehe
,Vertriebsart” (t_channelType).

t_countryCode

type: xs:string
maxLen: 2

Landercode; muss dem Alpha-2-Standard nach I1SO 3166-1
(2 Zeichen) entsprechen, z. B. ES.

t_currencyCode

type: xs:string
maxLen: 3

Waéhrungscode; muss mit ISO 4217 iibereinstimmen, z. B.
EUR; fiir weitere Details siehe ,Wahrungscode”
(t_curencyCode).

t_date type: xs:date Datum; muss dem in RFC 3339 festgelegten vollstdndigen
Datumsformat entsprechen.
t_dateTime type: xs:dateTime Datum/Uhrzeit; muss dem in RFC 3339 festgelegten

Datum-Uhrzeit-Format entsprechen.

t_description

type: xs:string
maxLen: 128

Beschreibung; 128 Zeichen.

t_extralnfo

type: xs:string
maxLen: 1024

Zusatzliche Informationen; 1 024 Zeichen.

t_fundsType

type: t_uniqueld

Kapitalart; fir weitere Details siehe ,Kapitalart”
(t_fundsType).

t_gameCategory

type: t_uniqueld

Spielkategorie; fiir weitere Details siehe ,Spielorganisation”
(t_gameCategory und t_gameType).

t_gameType

type: t_uniqueld

Spielart; fiir weitere Details siehe ,Spielorganisation”
(t_gameCategory und t_gameType).

t_jurisdictionCode

type: xs:string
maxLen: 8

Rechtshoheitsgebietscode; fiir weitere Details siehe
»Rechtshoheitsgebietscode” (t_jurisdictionCode).

t_liquidityType

type: t_uniqueld

Liquiditatsart; fir weitere Details siehe ,Liquiditatsart”
(t_liquidityType).

t_money

type: xs:decimal
fracDig: 7

Geldwert; flir weitere Details siehe ,,Geldwerte” (t_money).

t_operatorType

Type: t_uniqueld

Betreibertyp; Typ des Betreibers, der die Berichte erhalt;
fiir weitere Details siehe ,Betreibertyp” (t_operatorType).

t_percent type: xs:decimal Prozentsatz; Angabe in Prozent; Beispiel: 87,45 % wird als
fracDig: 6 ,87.45" angegeben.

t_periodType type: t_uniqueld Zeitraumtyp.
maxLen: 1

t_quantity type: xs:long Menge.

t_time type: xs:time Uhrzeit; muss dem in RFC 3339 festgelegten

Teilzeit-Format entsprechen.

t_transactionClass

type: t_uniqueld

Transaktionsklasse; fiir weitere Details siehe
,Transaktionsklasse” (t_transactionClass).
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Datentyp Beschriankungen Beschreibung
t_transactionType type: t_uniqueld Transaktionsart; fiir weitere Details siehe , Transaktionsart”
(t_transactionType).
t_uniqueld type: xs:string Eindeutige Kennung; 43 Zeichen
pattern: OGR_[a-zA-Z0-9 ]{1,39}
t_ UUID type: Xs:string Global eindeutige Kennung; darf mit ISO/IEC 9834-8:2014
maxLen: 36 libereinstimmen, aber es diirfen auch andere Methoden
angewendet werden.

6.2.3 Vertriebsart (t_channelType)

Der Datentyp t channelType gibt die Art des Vertriebsweges an, den der Spieler fiir den Zugriff auf die
Website des Betreibers nutzt, z. B. Tablet, Mobiltelefon usw. Die folgende Tabelle enthélt die innerhalb dieser
Spezifikation unterstiitzten Vertriebsarten. Weitere Vertriebsarten diirfen in zukiinftigen Ausgaben dieser
Spezifikation hinzugefiigt werden.

Tabelle 13 — Aufzihlungen von ,t_channelType*“

Aufzihlung Beschreibung
OGR_desktop Desktopgerate oder Laptops
OGR _tablet Tablet-Gerate

OGR_mobile Mobiltelefone

OGR_terminal Datenendgerate

OGR_other Anderer Weg

6.2.4 Wahrungscodes (t_currencyCode)

Der Datentyp t currencyCode gibt die Wahrung an, in der ein Geldwert dargestellt wird. Wahrungscodes
miissen aus dem in [SO 4217 festgelegten Satz von Wahrungscodes ausgewahlt werden. In dieser Norm sind
die zu jeder Wahrung gehorigen dreistelligen Codes sowie die Anzahl der Stellen nach dem Dezimalzeichen
beschrieben, die fiir die kleinere Einheit der Wahrung verwendet werden. Beispiel: Der Euro wird mit dem
Wahrungscode EUR bezeichnet und verwendet zwei Stellen nach dem Dezimalzeichen zur Angabe von Cents.

6.2.5 Kapitalart (t_fundsType)

Der Datentyp t fundsType wird verwendet, um die Art des Kapitals in einer elektronischen Geldbérse zu
kennzeichnen. Innerhalb einer elektronischen Geldborse darf ein Spieler iiber mehrere Guthaben verfiigen.
Der Spieler darf beispielsweise liber ein Echtgeld-Guthaben verfiigen, das von ihm eingezahltes und
gewonnenes Kapital umfasst, sowie ein Bonusgeld-Guthaben, bestehend aus Fordergeldern, die ihm vom
Betreiber gewahrt werden. Jedes Guthaben ist einer Kapitalart zugeordnet.

Fiir jede Kapitalart innerhalb einer elektronischen Geldboérse diirfen auch mehrere Guthaben vorhanden
sein. Ein bestimmtes Echtgeldkapital konnte beispielsweise zum Spielen zur Verfiigung stehen, wahrend ein
anderes Echtgeldkapital moglicherweise so lange gesperrt ist, bis eine entsprechende Einzahlung
verzeichnet wird.

In der Regel werden Wetteinsatze als Echtgeld oder Bonusgeld verbucht; Gewinne werden als Echtgeld oder
Sachwert verbucht. Andere Szenarien sind ebenfalls moglich.

Documents
Document Shari%Hub

Full document details: E DIN EN 17531:2020-08


http://www.avadocuments.com/doc/e-din-en-17531-2020-08
http://www.avadocuments.com/doc/e-din-en-17531-2020-08

E DIN EN 17531:2020-08 - Entwurf -
prEN 17531:2020 (D)

Diese Informationen konnen fiir die Berechnung von steuerpflichtigen Einnahmen relevant sein. Ein
Rechtshoheitsgebiet darf einem Betreiber beispielsweise erlauben, Bonusgeld-Wetteinsdtze aus der
Berechnung der steuerpflichtigen Einnahmen auszuschliefien. Die Informationen kénnen auch fiir die
Berechnung des Spielerverlusts in entsprechenden Gliicksspielapplikationen entscheidend sein. Ein
Rechtshoheitsgebiet darf beispielsweise festlegen, dass Bonusgeld-Wetteinsdtze bei der Berechnung des
Spielerverlusts nicht berticksichtigt werden.

Die folgende Tabelle enthdlt die innerhalb dieser Spezifikation unterstiitzten Kapitalarten. Weitere
Kapitalarten diirfen in zukiinftigen Ausgaben dieser Spezifikation hinzugefiigt werden.

Tabelle 14 — Aufzihlungen von ,t_fundsType“

Aufzihlungen Beschreibung

OGR_cashable Echtgeld; Kapital, das wie Bargeld gehandhabt wird.

OGR_noncashable Echtgeld; Kapital, das nicht ausgezahlt werden kann, aber fiir Wetten eingesetzt werden
muss.

OGR_promotional Bonusgeld; Kapital, das zu Werbezwecken zur Verfiigung gestellt wurde.

OGR_inKind Sachpreis; Gewinne, die als Sachpreise verliehen wurden, z. B. ein Auto oder ein Boot; in
der Regel vom Guthaben in der elektronischen Geldborse eines Spielers ausgeschlossen.

OGR_other Andere Kapitalart.

6.2.6 Spielorganisation (t_gameCategory, t gameType)
Innerhalb dieser Spezifikation werden Spiele nach Spielkategorie und Spielart organisiert.

— Die Spielkategorie (t gameCategory) gibt die grobe Kategorie von Spielen an, zu der ein bestimmtes
Spiel gehort; z.B. Poker-Bargeldspiele, Casinospiele, Wetten mit festen Gewinnquoten usw. Dieser
Bezeichner ist bei Anwendung dieser Spezifikation fiir die Interoperabilitdt von kritischer Bedeutung. In
vielen Berichten legt er fest, welche Unterelemente in die Berichte eingeschlossen werden. Fiir die
verschiedenen Spielkategorien werden unterschiedliche Unterelemente einbezogen. Er wird aufierdem
verwendet, um Spiele fiir Zusammenfassungen und fiir die Berichterstattung in grobe Kategorien
einzuordnen.

— Der Datentyp (t gameType) kennzeichnet eine bestimmte Spielart innerhalb einer Spielkategorie, z. B.
Roulette, Blackjack, Bakkarat usw. Dieser Bezeichner ist fiir betreiberiibergreifende Nutzungen von
Bedeutung.

Die Aufzdhlungen fiir die Spielkategorie und die Spielart sind in den Abschnitten der OGR-Spezifikation zu
den Online-Spielen enthalten.

Innerhalb dieser Spezifikation bestehen grundlegende Abhangigkeiten zur Spielkategorie. Weitere
Spielkategorien sollten nur nach sorgfaltiger Priifung der Auswirkungen der Ergdanzungen oder Streichungen
auf diese Spezifikation hinzugefiigt oder ersetzt werden.

6.2.7 Kennung des Jackpot-Servers (t_description)

Der Datentyp jackpotServerId wird verwendet, um einen bestimmten progressiven Jackpot-Server
innerhalb des Spielnetzwerks zu bezeichnen. Fiir weitere Details siehe ,Kennung des Jackpot-Controllers”
(t description). Der Administrator des Spielnetzwerks ist fiir dafiir zustidndig, jedem Jackpot-Server
eine Kennung zuzuweisen. Um Konflikte zu vermeiden, sollte der Administrator jedem Jackpot-Server eine
eindeutige Kennung zuweisen.
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In dem folgenden Bild sind die Zusammenhdnge zwischen Jackpot-Servern, Jackpot-Controllern und
Jackpot-Leveln dargestellt.

Jackpot-Server
(serverid = myProgressive Server)

e N\ )
Jackpot-Controller Jackpot-Controller
(controllerld= "1") (controllerld="2")

Jackpot-level Jackpotlevel
(levelld="1") (levelld="1")
Jackpotlevel Jackpotlevel
(levelld="2") (levelld="2")
\ J
Jackpot-level - ~
(levelld="3") Jackpot-Controller
b g (controllerld= "3")
Jackpot-level Jackpotlevel
(levelld="4") (levelld="1")
Jackpotlevel Jackpotlevel
(levelld="5") (levelld= "2")
L ) \ J

Bild 2 — Zusammenhinge zwischen Jackpot-Servern, Jackpot-Controllern und Jackpot-Leveln
6.2.8 Kennung des Jackpot-Controllers (t_description)

Der Datentyp jackpotControllerId wird verwendet, um einen bestimmten Satz von Jackpots zu
bezeichnen, der von einem Jackpot-Server verwaltet wird. Ein Jackpot-Server darf einen oder mehrere
logische Controller unterstiitzen. Jeder Controller darf ein oder mehrere Jackpot-Level (manchmal als
Wettpools oder einfach als Jackpots bezeichnet) beinhalten. Ein Controller darf beispielsweise einen
Hauptgewinn und einen kleineren zweiten Gewinn aufweisen. Der Jackpot-Server ist dafiir zustindig, jedem
logischen Controller, den er verwaltet, eine eindeutige Kennung zuzuweisen.

Beitrdge zu den Jackpot-Leveln basieren auf qualifizierten Wetteinsitzen aus Spielen, die mit dem Controller
verkniipft sind. Der Jackpot-Server legt die Methode fest, wie die Beitrdge berechnet und auf die einzelnen
Jackpot-Level verteilt werden. Beispiel: Der Jackpot-Server darf 1,5 % aller qualifizierten Wetteinsatze dem
Hauptgewinn und 0,5 % dem zweiten Gewinn zuschreiben. Die qualifizierten Wetteinsatze werden von
Spielservern auf der Basis der spezifischen Spiele, Gewinnlevel und Denominationen bestimmt, die mit dem
Controller verkniipft sind.

6.2.9 Kennung des Jackpot-Levels (t_description)

Der Datentyp jackpotLevelId wird verwendet, um ein bestimmtes Jackpot-Level (einen bestimmten
Wettpool) innerhalb eines Jackpot-Controllers zu bezeichnen. Fiir weitere Details siehe ,Kennung des
Jackpot-Controllers“ (t_description). Der Jackpot-Server ist dafiir zustiandig, jedem Level innerhalb des
Jackpot-Controllers eine eindeutige Kennung zuzuweisen. Um eine vollstindige Abrechnung der
Jackpot-Controller zu ermdglichen, miissen sichtbare Jackpot-Levels sowie Uberlauf- und versteckte
Wettpools in den Jackpot-Level aufgenommen und gemeldet werden.
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6.2.10 Rechtshoheitsgebietscode (t_jurisdictionCode)

Der Datentyp t jurisdictionCode wird verwendet, um ein bestimmtes Rechtshoheitsgebiet fiir
Gliicksspiele zu bezeichnen. Wenn das Rechtshoheitsgebiet fiir Gliicksspiele einem der in ISO 3166-1
festgelegten Alpha-2-Landercodes entspricht, muss der Landercode verwendet werden. Beispielsweise ,MT*
fiir Malta. Wenn das Rechtshoheitsgebiet fiir Gliicksspiele einem der in ISO 3166-2 festgelegten Codes fiir
Untereinheiten entspricht, muss fiir das Rechtshoheitsgebiet der relevante Lindercode zusammen mit dem
Code fiir die Untereinheit, getrennt durch einen Bindestrich, verwendet werden. Beispielsweise ,ES-AN“ fiir
Andalusien. Entspricht das Rechtshoheitsgebiet keinem der in dem Alpha-2-Standard nach 1SO 3166-1 oder
in ISO3166-2 festgelegten Lander- oder Untereinheitencodes, sollte ein  eindeutiger
Rechtshoheitsgebietscode durch das Rechtshoheitsgebiet festgelegt werden, das den Code bendtigt,
z. B.,,GG-AL" fiir Alderney.

6.2.11 Liquiditatstyp (t_liquidityType)
Der Datentyp t liquidityType kennzeichnet die Art der Liquiditat fiir ein Spiel oder einen Jackpot. Die
folgende Tabelle enthdlt die innerhalb dieser Spezifikation unterstiitzten Liquiditdtsarten. Weitere

Liquiditatsarten diirfen in zukiinftigen Ausgaben dieser Spezifikation hinzugefiigt werden.

Tabelle 15 — Aufzihlungen von ,t_liquidityType*“

Aufzihlung Beschreibung
OGR_operator Das Spiel oder um den Jackpot wird von Spielern desselben Betreibers gespielt.
OGR_jurisdiction Das Spiel oder um den Jackpot wird von Spielern von Betreibern desselben

Rechtshoheitsgebiets gespielt.

OGR_multijurisdiction Das Spiel oder um den Jackpot wird von Spielern von Betreibern unterschiedlicher
Rechtshoheitsgebiete gespielt.

OGR_other Andere Liquiditatsart.

6.2.12 Geldwerte (t_money)

Der Datentyp t money wird verwendet, um Geldwerte zu melden. Geldwerte miissen in der grofieren
Einheit der Wahrung und in der kleineren Einheit der Wahrung, getrennt durch einen Punkt (.), angegeben
werden. Beispiel: 1 258,75 EUR werden als 1258.75 angegeben.

Dafiir ist es erforderlich, dass Geldwerte durch Implementierungen in ihr natives Anzeigeformat
umgewandelt werden. Das native Anzeigeformat der Wiahrung wird durch dieses Protokoll nicht
kommuniziert; es wird ausschliefdlich der Wahrungscode lbermittelt. Implementierungen miissen die
nativen Anzeigeformate der Wahrungen und Rechtshoheitsgebiete kennen, die sie unterstiitzen. Beispiel: In
Slowenien sollten 1 258,75 EUR als 1.258,75 angezeigt werden.

Geldwerte diirfen bis zu sieben (7) Dezimalstellen umfassen. In der Regel wird diese Funktion nur fiir
Geldwerte im Zusammenhang mit Jackpot-Beitragen verwendet, sie darf aber auch genutzt werden, um
andere Geldwerte zu melden.

Werte wie Mengen- und Zeitangaben diirfen mithilfe des Datentyps t money libermittelt werden. In solchen
Fdllen werden die Einheiten, in denen die anderen Werte libermittelt werden, in der Beschreibung des

Elements oder Unterelements angegeben, das zur Ubermittlung der Werte verwendet wird.

Implementierungen sollten mindestens 15 (fiinfzehn) Stellen links des Dezimalpunkts unterstiitzen. Fiir
einige Rechtssysteme kann eine Unterstiitzung zusatzlicher Stellen erforderlich sein.
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6.2.13 Betreiberkennung (t_description)

Der Datentyp operatorId wird verwendet, um einen bestimmten Betreiber innerhalb eines
Rechtshoheitsgebiets eindeutig zu bezeichnen. Fiir die Zuweisung von Betreiberkennungen ist das
Rechtshoheitsgebiet zustdndig. Die genaue Verwendung hangt von den Anforderungen des
Rechtshoheitsgebiets ab. Um Konflikte zu vermeiden, sollte jede Betreiberkennung eindeutig sein.

Es wird erwartet, dass Betreiberkennungen in Namen von Dateien verwendet werden, die periodische und
Fast-Echtzeit-Berichte enthalten. Deshalb diirfen Zeichen, die in Zielbetriebssystemen Fehler in Dateinamen
verursachen wiirden, NICHT verwendet werden.

Aufgrund des aufsichtsrechtlichen Rahmens kann es Fille geben, in denen ein Betreiber kein tatsachlicher
Betreiber innerhalb eines Rechtshoheitsgebiets ist, aber trotzdem innerhalb der OGR-Spezifikation
beschriebene Berichte an eine Aufsichtsbehorde iibermitteln muss. In solchen Fallen sollte die Behérde den
Betreiber als tatsachlichen Betreiber behandeln und ihm eine Betreiberkennung zuweisen.

6.2.14 Betreibertyp (t_operatorType)

Der Datentyp ,t_operatorType“ kennzeichnet den Typ des Betreibers, fiir den ein Bericht erstellt wird.

Tabelle 16 — Aufzihlungen von ,t_operatorType*

Aufzihlung Beschreibung
OGR_b2B Der Bericht wird fiir einen Betreiber des Typs ,Business-to-Business” generiert.
OGR_b2C Der Bericht wird fiir einen Betreiber des Typs , Business-to-Customer” generiert.

6.2.15 Zeitraumtyp (t_periodType)

Der Datentyp t periodType kennzeichnet den Berichterstattungszeitraum, fiir den ein Bericht erstellt
wurde. Alle Daten im Bericht miissen sich auf denselben Zeitraum beziehen. Der Zeitraumtyp wird in
Verbindung mit dem Element periodstart des Berichts verwendet. Der Zeitraumtyp kennzeichnet die
Dauer des Berichtszeitraums — Tag, Woche, Monat usw. Das Element periodStart gibt den ersten Tag des
Meldezeitraums an. Die folgende Tabelle enthdlt die innerhalb dieser Spezifikation unterstiitzten
Zeitraumtypen und beschreibt dariiber hinaus, wie das Element periodStart zusammen mit jedem
Zeitraumtyp verwendet wird. Weitere Zeitraumtypen diirfen in zukiinftigen Ausgaben dieser Spezifikation
hinzugefiigt werden.

Tabelle 17 — Aufzihlungen von ,t_periodType“

Aufziahlung Zeitraum Start des Zeitraums

OGR_day Tag Datum des Tages; schlief3t nur Daten fiir den bestimmten Tag ein; ,20190408“
zeigt z. B. Daten fiir den 8. April 2019 an.

OGR_week Woche Datum des ersten Tages der Woche; muss ein Montag sein; schliefdt Daten fiir
sieben Tage ab dem angegebenen Datum ein; ,20190408“ zeigt Daten fiir den
Zeitraum vom 8. April 2019 bis zum 14. April 2019 an.

OGR_month Monat Datum des ersten Tages des Monats; muss dem ersten Tag eines Kalender-
monats entsprechen; schliefd3t Daten fiir einen Monat ab dem angegebenen
Datum ein; ,20190401“ zeigt Daten fiir den Zeitraum vom 1. April 2019 bis
zum 30. April 2019 an.

OGR_quarter Quartal Datum des ersten Tages des Quartals; muss dem ersten Tag eines Kalender-
quartals entsprechen, d. h. Januar, April, Juli oder Oktober; schliefdt Daten fiir
drei Monate ab dem angegebenen Datum ein; ,20190401“ zeigt Daten fiir den
Zeitraum vom 1. April 2019 bis zum 30. Juni 2019 an.
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Aufzihlung Zeitraum Start des Zeitraums

OGR_semiAnnual Halbjahr Datum des ersten Tages des Halbjahreszeitraums; muss dem ersten Tag eines
Kalenderhalbjahres entsprechen, d. h. Januar oder Juli; schliefst Daten fiir
sechs Monate ab dem angegebenen Datum ein; ,20190101" zeigt Daten fiir
den Zeitraum vom 1. Januar 2019 bis zum 30. Juni 2019 an.

OGR_year Jahr Datum des ersten Tages des Jahreszeitraums; muss dem ersten Tag eines
Kalenderjahres entsprechen, d. h. Januar; schlief3t Daten fiir zwolf Monate ab
dem angegebenen Datum ein; ,20190101“ zeigt Daten fiir den Zeitraum vom
1. Januar 2019 bis zum 31. Dezember 2019 ein.

6.2.16 Transaktionsklasse (t_transactionClass)

Der Datentyp t transactionClass wird verwendet, um die Domane zu kennzeichnen, zu der eine
Transaktionsart gehort. Er ermoglicht die Verwendung verschiedener Sitze von Transaktionsarten
innerhalb OGR, ohne Konflikte hervorzurufen. Die Definition und die Anforderungen an die Verwendung der
Transaktionsarten hdngen von der Transaktionsklasse ab, zu der sie gehoren.

Der Defaultwert fiir die Transaktionsklasse ist OGR_online. Er gibt an, dass die Transaktionsarten zum
Online-Berichterstattungsmodell gehoren. Andere Werte dienen dazu, Transaktionsarten zu kennzeichnen,
die Teil Traditioneller Berichterstattungsmodelle sind. Diese Werte liegen aufderhalb des
Anwendungsbereiches der OGR-Spezifikation. Sie diirfen in anderen Spezifikationen definiert werden, die
dafiir vorgesehen sind, mit der OGR-Spezifikation kompatibel zu sein.

Da der Defaultwert fiir die Transaktionsklasse OGR_online ist, kann sie bei Berichten weggelassen werden,
die das Online-Berichterstattungsmodell verwenden; der Empfanger wird annehmen, dass der Wert fiir die
Transaktionsklasse OGR online ist.

Innerhalb dieser Spezifikation bestehen begrenzte Abhdngigkeiten zur Transaktionsklasse. Andere
Transaktionsklassen diirfen hinzugefiigt werden, ohne dass die Integritdt dieser Spezifikation beeintrachtigt
wird. Weitere Transaktionsklassen sollten jedoch nur nach sorgféltiger Priifung der Auswirkungen der
Ergidnzungen auf diese Spezifikation ersetzt werden.

6.2.17 Transaktionsart (t_transactionType)

Der Datentyp t transactionType wird verwendet, um die Art der Transaktion zu kennzeichnen, die in
einem Gliicksspielsystem erfolgt ist, z. B. Wetteinsatz, Basisspiel-Gewinn, Jackpot-Gewinn, Einzahlung,
Abhebung usw. Transaktionsarten werden im Zusammenhang mit Spielen und Jackpots sowie mit
elektronischen Spieler-Geldborsen und Zahlungen durch Dritte verwendet.

Beim Gameplay hdngt die korrekte Verwendung der Transaktionsarten von der Spielkategorie ab. In den
Abschnitten der OGR-Spezifikation zu den einzelnen Spielkategorien wird beschrieben, welche
Transaktionsarten zusammen mit den verschiedenen Spielkategorien verwendet werden sollten.

Fiir externe Bewegungen zu/von elektronischen Spieler-Geldborsen ist in den Abschnitten der

OGR-Spezifikation zu den externen Bewegungen beschrieben, welche Transaktionsarten bei der
Berichterstattung der verschiedenen Arten der externen Bewegungen verwendet werden sollten.
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7 Aufbau von Dokumentdateien fiir die Berichterstattung

7.1 Einleitung

In diesem Abschnitt werden die allgemeine Struktur und die Gestaltung der Dokumentdateien unter
Verwendung der innerhalb der Spezifikation festgelegten XML-Sprache beschrieben. Diese Version der Norm
enthdlt nur Festlegungen fiir die Erstellung von Dokumentdateien zur Meldung von periodischen und
Fast-Echtzeit-Informationen von Betreibern. Die Struktur wurde allerdings so gestaltet, dass sie um weitere
Arten des Informationsaustausches erweitert werden kann.

Die Details zu den Inhalten bestimmter Berichte sind in anderen Abschnitten der Spezifikation enthalten. Es
wird davon ausgegangen, dass jedes Rechtshoheitsgebiet selbst festlegen wird, mit welcher Art von Bericht
und welcher Haufigkeit die bestehenden Anforderungen am besten erfiillt werden kdnnen.

Es wird erwartet, dass periodische Berichte und Fast-Echtzeit-Berichte als statische elektronische Dateien
libermittelt werden. Der standardisierte Dateiname muss die Art des enthaltenen Berichts sowie andere in
diesem Abschnitt beschriebene Metainformationen wiedergeben. Wird die statische Datei im
Ubermittlungsprozess komprimiert oder anderweitig verschliisselt, muss der Name der Datei so gedndert
werden, dass die Komprimierungs- oder Verschliisselungsmethode enthalten ist. Es wird erwartet, dass zur
Ubermittlung der Dateien allgemein bekannte Datenverarbeitungsmethoden wie FTP, SSH FTP, HTTP REST
oder SNA angewendet werden; es diirfen aber auch andere Methoden verwendet werden.

7.2 Dateinamenkonvention
Dieser Abschnitt beschreibt die Konvention zur Vergabe von Dateinamen.

Bei der Speicherung von Berichten zu Gliicksspielaktivitdten als statische Dateien in Dateisystemen sollte
die folgende Namenskonvention verwendet werden.

Filename.xml

Bei der Vergabe von Dateinamen muss der UTF-8-Codierungsstandard verwendet und die Grof3- und
Kleinschreibung der Buchstaben beachtet werden. Dateinamen diirfen maximal 255 Zeichen lang sein und
missen wie folgt aus mehreren Datenelementen, getrennt durch ein Hashtag (#), zusammengesetzt sein:

jurisdictionCode#operatorId#submitterId#partitionId#periodType#periodStart#
reportIdffsequenceNumber#specialld
In Unterabschnitt 7.3 sind die Datenelemente festgelegt.

Die Sequenznummer segNumber muss links auf sechs Stellen mit Nullen aufgefiillt werden und muss
immer bei,000001“ beginnen.

Die Berichtsnamensegmente miissen durch ein Hashtag-Zeichen getrennt werden. Wenn der Bericht nicht
das Ergebnis einer besonderen Anfrage ist, d. h. der Wert fiir specialId <empty> entspricht, muss das
Element specialld und das vorstehende Hashtag im Dateinamen weggelassen werden. Der Beginn des
Zeitraums periodStart muss im Format ,YYYYMMDD* dargestellt werden. Die Dateinamenerweiterung
muss ,xml“ lauten.

7.3 Struktur des XML-Dokuments
Obwohl diese Norm die Erstellung verschiedener Arten von Datenstrukturen und deren Ubermittlung an

Aufsichtsbehoérden erlaubt, ist in dieser Version der Norm nur eine Art der Datenstruktur fir die
Berichterstattung festgelegt.
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Dieser Abschnitt beschreibt die Struktur der in dieser Spezifikation festgelegten Berichte. Die
Dokumentstruktur wurde einfach und einheitlich, aber auch flexibel gestaltet, um eine Anpassung durch
Anwender zu ermoglichen.

Die definierten Datentypen und Datenelemente sind in Datendominen organisiert (siehe Bild 3). Die
Domanen sind als Ebene 0 bis Ebene 5 definiert, wobei die Ebene 0 die Ausgangsebene und die Ebene 5 die
hochste Ebene darstellt. Von der hochsten Ebene an schliefst jede Doméne die vorhergehende ein. Die
Ebene 0 besitzt keine Einschliisse.

Level | Beschreibung

Definiert die Norm des CEN/TC 456
4 Definiert die Berichtsstruktur und die Art der Berichte

Definiert die einfachen und komplexen Arten, die in den in Level 4 definierten Berichten
verwendet wurden

Grundlegende Einfache und komplexe Arten

1 Grundlegende Arten von Listen

Grundlegende Arte von allgemeinen Daten

Level 5 Dokument

|

—_—_—— Bericht

Level 4 /\

Header ——— Body
S—— gameActivity gameConfig playerSummary playerDetail !
Level 3 /\
playerWalletinfo playerAccountinfo
Level 2 — — — — playerAddresstype i — playerName
Level 1 t_addresstype

Level 0

t_playerName

Bild 3 — Datendominen

Die in der Norm festgelegten Datendoménen sind Teil des Namensraums ,cen 456“ (Prafix ,cen“). Anwender
der Norm diirfen ihre eigenen Datendomainen erstellen. Dies kann auf Ebene 3 und Ebene 4 erfolgen, wobei
ein separater Namensraum verwendet werden muss. Die Norm selbst darf nicht gedndert werden —
Anderungen miissen in Form von Ergianzungen vorgenommen werden.
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Es wird empfohlen, dass der Namensraum dem Rechtshoheitsgebietscode entspricht, z. B. ,ES“, ,DE“ usw.
Neue Datenelemente diirfen nur die Datentypen auf den Ebenen 0-2 verwenden.

Auf hochster Ebene sieht das Standardschema fiir das XML-Dateidokument wie folgt aus:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<xs:schema xmlns:xs=http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema
xmlns:cen="urn:CEN:OGR:1.0:CEN:ogr"
targetNamespace="urn:CEN:OGR:1.0:CEN:ogr"
elementFormDefault="qualified">
<xs:include schemaLocation="tc456 level4d.xsd"/>
<xs:element name="document" type="cen:c_ document"/>
<xs:complexType name="c_ document'">
<xs:choice>
<xs:element ref="cen:report"/>
</xs:choice>
</xs:complexType>
</xs:schema>

7.4 Dokumenttypen

Obwohl mehrere Dokumenttypen fiir die Verwendung innerhalb dieser Spezifikation infrage kommen,
wurde nur der Dokumenttyp report vollstindig entwickelt und in den aktuellen Anwendungsbereich
dieser Norm eingeschlossen. Deshalb sind nur der Dokumenttyp report sowie die dazugehdrigen
untergeordneten regulatorischen Meldungen in dieser Spezifikation festgelegt und in die dieser
Spezifikation beiliegenden XML-Schemata eingeschlossen.

Anwender sollten keine eigenen Dokumenttypen erstellen, da diese fiir die Dateistruktur der Norm
grundlegend sind und auf hochster Ebene (Level 4) des XML-Schemas definiert werden.

Bild 4 zeigt die Dokumenttypen, die innerhalb dieser Spezifikation erstellt wurden.

Dokument -] cen:report E

cen:c_document cen:c_report

Bild 4 — Dokumenttypen

Tabelle 18 — Dokumenttypen

c_report Das Dokument (die Datei) enthalt einen Bericht.

7.4.1 Element ,Berichten von Daten“ (Report)

Alle periodischen Berichte und alle Fast-Echtzeit-Berichte weisen ein gemeinsames Wurzelelement
(report) auf. Die Inhalte dieses Elements beschreiben die Struktur des Berichts, die wie folgt aussieht:

Das Element ,Report” besteht aus einem Header (header) und einer der Berichtsarten (siehe Bild 5).
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7.4.1.1

- Entwurf -

Bericht

cen:c_report

header

cen:c_reportHeader

h-F

body

cen:c_reportBody

Bild 5 — Berichtsarten

Element ,Header" (header)

Der Header ist ein obligatorisches Standard-Datenelement vom Typ ,c_reportHeader”. Seine Struktur ist in

Bild 6 dargestellt.

(c_reportHeader

34
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= creationDateTime
cen:t_dateTime

—(cen:g_operator

periodStart

cen:t_date

i periodType
cen:t_periodType

[;I—E)B——(cen:g_repormeplacement

i reportld
cen:t UUID

sequenceNumber

cen:t_sequenceNumber

specialld

cen:t_description

submitterld

cen:t_description

totalNumber

cen:t_sequenceNumber

“conoversion
cen:t_version

Bild 6 —Struktur des Header-Elements

jurisdictionCode

cen:t_jurisdictionCode

-

jurisdictionCode

cen:t_jurisdictionCode

{1

replacesReportld
cen:t UUID

T

replacesSequenceNumber

cen:t_sequenceNumber

I

replacesDateTime

cen:t_dateTime

“-{F}--
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Tabelle 19 — Elemente von ,reportHeader”

Elemente Beschriankungen Beschreibung

creationdateTime type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der Erstellung des Berichts.
minOcc; 1
maxOcc: 1

jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, in dem
minOcc: 0 der Bericht eingereicht wird.
maxOcc: 1

operatorld type: t_description Betreiberkennung; Betreiber, der den Bericht einreicht.
minOcc; 1
maxOcc: 1

partitionld type: t_description Partitionskennung; Fiir weitere Details siehe
minOcc: 0 ,Partitionskennung” (partitionld).
maxOcc: 1

periodStart type: t_date Startdatum des Zeitraums; gibt das Datum an, an dem
minOcc: 0 der Zeitraum beginnt; bei Bedarf konnen genauere

Occ: 1 Datums-/Uhrzeitangaben in einzelnen Berichten
maxtec: enthalten sein. Fur weitere Details siehe ,Zeitraumtyp“
(t_periodType).

periodType type: t_periodType Zeitraumtyp; gibt den Abrechnungszeitraum an, fiir den
minOcc: 1 der Bericht erstellt wurde. Fiir weitere Details siehe
maxOce: 1 »Zeitraumtyp“ (t_periodType).

replacesReportld type: t_UUID Kennung des zu ersetzenden Berichts; kennzeichnet
minOcc: 0 eindeutig den zu ersetzenden urspriinglichen Datensatz.
maxOce: 1 Flir weitere Details siehe ,Kennung des zu ersetzenden

Berichts”“ (replacesReportld).

replacesSequenceNumber

type: t_sequenceNumber

Sequenznummer des zu ersetzenden Teilsatzes;

minOcc: 0 kennzeichnet eindeutig den zu ersetzenden Teilsatz der
urspriinglichen Daten. Fiir weitere Details siehe
maxOcc: 1 : «
,Kennung des zu ersetzenden Berichts
(replacesReportld).
replacesDateTime type: t_dateTime Ersetzt Datum/Uhrzeit; Datum/Uhrzeit der Erstellung
minOcc: 0 des urspriinglichen Berichts, d. h. dateTime des
urspriinglichen Berichts. Fiir weitere Details siehe
maxOcc: 1 . «
,Kennung des zu ersetzenden Berichts
(replacesReportld).
reportld type: t_UUID Berichtskennung; kennzeichnet eindeutig den im Bericht
minOcc; 1 enthaltenen Datensatz. Fiir weitere Details siehe
maxOce: 1 ,Berichtskennung"“ (reportld).
sequenceNumber type: t_sequenceNumber Sequenznummer; Fiir weitere Details siehe
minOcc: 0 LSequenznummer* (sequenceNumber).
maxOcc: 1
specialld type: t_description Kennung der besonderen Anfrage; muss bei Standard-

minOcc: 0

maxOcc: 1

berichten auf <empty> festgelegt oder weggelassen
werden; muss bei besonderen Anfragen eingeschlossen
und auf einen anderen Wert als <empty> festgelegt
werden. Fiir weitere Details siehe ,Kennung der
besonderen Anfrage“ (specialld).
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Elemente Beschriankungen Beschreibung

submitterld type: t_description Kennung der einreichenden Stelle; Fiir weitere Details
minOcc: 0 siehe ,Kennung der einreichenden Stelle“ (submitterld).
maxOcc: 0

totalNumber type: t_sequenceNumber Gesamtanzahl der Berichte in der Sequenz; Fiir weitere
minOcc: 0 Details siehe ,Sequenznummer” (sequenceNumber).
maxOcc: 1

version type: t_version Kennzeichnet die Version der OGR-Spezifikation, die zur
minOcc: 1 Erstellung des Berichts verwendet wurde.
maxOcc: 1

7.4.1.1.1 Versionskennung (version)

Das Element version wird verwendet, um die Version der zur Erstellung eines Berichts verwendeten
Spezifikation zu kennzeichnen. Fiir den Aufbau der Versionsnummer muss ein durch Punkte getrenntes
Format verwendet werden. Beispiel: Die Version 1.0 muss als Zeichenfolge ,1.0“ dargestellt werden.
Uberfliissige fithrende oder angehingte Zeichen miissen geléscht werden. Beispiel: ,v1.0“ muss als , 1.0
dargestellt werden.

7.4.1.1.2 Kennung der einreichenden Stelle (submitterld)

Das Element submitterId wird verwendet, um eine bestimmte Stelle eindeutig zu kennzeichnen, die Daten
fiir einen Betreiber einreicht. Die genaue Verwendung hangt von den Anforderungen des Betreibers und des
Rechtshoheitsgebiets ab. Die Kennung der einreichenden Stelle kdnnte sich auf verschiedene vom Betreiber
eingesetzte Systeme oder verschiedene fiir den Betreiber arbeitende Anbieter beziehen. Fiir die Zuweisung
von Kennungen fiir einreichende Stellen ist der Betreiber zustandig. Um Konflikte zu vermeiden, sollte jede
Kennung fiir einreichende Stellen eindeutig sein.

Es wird erwartet, dass Kennungen fiir einreichende Stellen in Namen von Dateien verwendet werden, die
periodische und Fast-Echtzeit-Berichte enthalten. Deshalb diirfen Zeichen, die in Zielbetriebssystemen
Fehler in Dateinamen verursachen wiirden, NICHT verwendet werden.

7.4.1.1.3 Partitionskennung (partitionld)

Das Element partitionId wird verwendet, um eine bestimmte Partition oder einen bestimmten Teilsatz
von Daten von einer einreichenden Stelle zu kennzeichnen. Die genaue Verwendung hdngt von den
Anforderungen des Betreibers und des Rechtshoheitsgebiets ab. Die Partitionskennung koénnte den
vorgesehenen Bestimmungsort fiir einen Bericht darstellen, z. B. einen Datentresor. Alternativ kénnte sie
verschiedene Reihen von Berichten kennzeichnen, die von verschiedenen Systemen generiert wurden, die
von der gleichen einreichenden Stelle betrieben werden. Fiir die Zuweisung von Partitionskennungen ist der
Betreiber zustdndig. Um Konflikte zu vermeiden, sollte jede Partitionskennung eindeutig sein.

Es wird erwartet, dass Partitionskennungen in Namen von Dateien verwendet werden, die periodische und
Fast-Echtzeit-Berichte enthalten. Deshalb diirfen Zeichen, die in Zielbetriebssystemen Fehler in Dateinamen
verursachen wiirden, NICHT verwendet werden.

7.4.1.1.4 Berichtskennung (reportid)

Das Element reportId kennzeichnet eindeutig den Datensatz, der an ein Rechtshoheitsgebiet gemeldet

wird. Die Berichtskennung muss in Form eines universell eindeutigen Kennzeichens wie in
ISO/IEC 9834-8:2014 festgelegt aufgebaut sein.
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Der zu einer bestimmten Berichtskennung gehdrende Datensatz darf in mehreren Berichten an ein
Rechtshoheitsgebiet ~ iibermittelt =~ werden.  Beispiel: ~ Ein  grofler = Datensatz, z.B. alle
Spielerregistrierungsangaben fiir einen Anbieter, darf beispielsweise in mehreren Berichten an ein
Rechtshoheitsgebiet libermittelt werden. In solchen Fallen muss in allen Berichten zu diesem Datensatz die
gleiche Berichtskennung verwendet werden. Das Element ,Sequenznummer” dient dazu, einen zu einer
Berichtskennung gehdrenden bestimmten Bericht eindeutig zu kennzeichnen. Fiir weitere Details siehe
Element,Sequenznummer* (sequenceNumber).

7.4.1.1.5 Sequenznummer (sequenceNumber)

Das Element ,Sequenznummer” wird verwendet, wenn ein grofder Datensatz zu Berichterstattungszwecken
in mehrere Teilsdtze geteilt werden muss. Es kennzeichnet einen bestimmten Teilsatz des grofien
Datensatzes. Die Berichtskennung kennzeichnet den gesamten Datensatz; die Sequenznummer kennzeichnet
einen Teilsatz innerhalb dieses Datensatzes. Beim Senden der Daten muss das Quellsystem mit jedem
Teilsatz die Gesamtzahl der Teilsdtze libermitteln, die den gesamten Datensatz ausmachen. Dies entspricht
der letzten verwendeten sequenceNumber. Wenn der Datensatz beispielsweise in fiinf (5) Teilsdtze
aufgeteilt wird, entspricht der letzte Wert von sequenceNumber fiinf (5).

Die Sequenznummer muss aus einer streng ansteigenden Zahlenreihe aufgebaut sein, die bei 1 beginnt und
jeweils um 1 erh6ht wird. Das bedeutet, dem ersten zu einer Berichtskennung gehdérenden Bericht muss die
Sequenznummer 1, dem zweiten Bericht die Sequenznummer 2 usw. zugewiesen werden. Fiir jede neue
Berichtskennung muss eine neue Zahlenreihe verwendet werden. Wird der gesamte Datensatz in einem
einzigen Bericht ibermittelt, muss die Sequenznummer einfach auf 1 festgelegt werden.

Das Element totalNumber enthdlt den Wert der letzten Sequenznummer, die zusammen mit einer
bestimmten Berichtskennung verwendet wird. Wird der gesamte Datensatz in einem einzigen Bericht
libermittelt, muss die Gesamtzahl genauso wie die Sequenznummer auf 1 festgelegt werden.

7.4.1.1.6 Kennung der besonderen Anfrage (specialld)

Das Element specialId wird verwendet, um anzugeben, dass ein Bericht das Ergebnis einer besonderen
Anfrage von einem Rechtshoheitsgebiet ist. Beispiel: eine besondere Anfrage von einem Rechtshoheitsgebiet
zur Meldung aller Einzahlungen und Abhebungen eines Spielers in einem bestimmten Zeitraum. Das
Vorgehen zum Stellen von besonderen Anfragen wird in der Spezifikation nicht beschrieben; es wird nur der
Mechanismus zur Meldung der Ergebnisse einer besonderen Anfrage beschrieben.

Wie Standardberichte werden besondere Anfragen nach Abrechnungszeitraum organisiert. Betrifft eine
besondere Anfrage mehrere Abrechnungszeitriume, werden mehrere Berichte generiert. In dhnlicher Weise
verwenden besondere Anfragen das Format einer der beiden innerhalb der Spezifikation beschriebenen
Berichtsarten. Wenn fiir eine besondere Anfrage mehrere Berichtsarten erforderlich sind, werden mehrere
Berichte generiert.

Um besondere Anfragen von Standardberichten zu unterscheiden, wird die Kennung der besonderen
Anfrage in das Element gamingReport der resultierenden Berichte eingeschlossen. Sie sollte auch an den
standardisierten Namen dieser Berichte angehdngt werden. Fiir weitere Details siehe
,Dateinamenkonvention®.

In den meisten anderen Aspekten gleichen sich besondere Anfragen und Standardberichte sehr. Der primére
Unterschied ist, dass besondere Anfragen nur die speziell vom Rechtshoheitsgebiet angeforderten Daten
enthalten; in Standardberichten ist der vollstdndige in dieser Spezifikation festgelegte Datensatz enthalten.
Die von einem Rechtshoheitsgebiet angeforderten Daten dirfen einen Teilsatz des normalerweise
gemeldeten vollstandigen Datensatzes darstellen.
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Fiir die Zuweisung von Kennungen fiir besondere Anfragen ist das Rechtshoheitsgebiet und/oder der
Betreiber zustidndig. Um Konflikte zu vermeiden, sollte jede Kennung einer besonderen Anfrage eindeutig
sein.

Es wird erwartet, dass Kennungen fiir besondere Anfragen in die Dateinamen der resultierenden Berichte
eingeschlossen werden. Deshalb diirfen Zeichen, die in Zielbetriebssystemen Fehler in Dateinamen
verursachen wiirden, NICHT verwendet werden.

7.4.1.1.7 Kennung des zu ersetzenden Berichts (replacesReportld)

Wenn ein Bericht einen zuvor eingereichten Bericht ersetzen soll, muss das Element replacesReportId
die reportid des zuvor eingereichten Berichts enthalten; andernfalls muss das Element
replacesReportId weggelassen werden.

Wenn ein Bericht einen einzelnen Bericht in einer Reihe ersetzen soll, muss das Element
replacesSequenceNumber auf die sequenceNumber des urspriinglichen Berichts festgelegt werden;
andernfalls muss das Element replacesSequenceNumber weggelassen werden, wodurch angezeigt wird,
dass alle Berichte in der Reihe ersetzt werden.

Wenn das Element replacesReportId verwendet wird, muss auch das Element replacesDateTime
eingeschlossen werden; andernfalls muss das Element replacesDateTime weggelassen werden.

Wenn das Element replacesDateTime eingeschlossen wird, muss das Element replacesDateTime auf
den Wert von dateTime festgelegt werden, der bei Einreichen des urspriinglichen Berichts verwendet
wurde. Wenn das Element replacesSegNumber eingeschlossen wird, muss replacesDateTime dem
Wert von dateTime im Zusammenhang mit der urspriinglichen sequenceNumber entsprechen;
andernfalls muss replacesDateTime dem Wert von dateTime der ersten sequenceNumber im
Zusammenhang mit der urspriinglichen Reihe von Berichten entsprechen.

Ein zuvor eingereichter Bericht kann fiir ungiiltig erklart werden, indem er durch einen neuen Bericht ohne
Unterelemente ersetzt wird.

7.4.1.2 Element,Meldung von Daten“ (body)

Das Element header stellt eine Beschreibung und einen Kontext fiir den generierten Bericht bereit. Diese
Daten schliefden neben anderen Elementen den vom Bericht abgedeckten Zeitraum, den Betreiber, der den
Bericht generiert hat, und den Namen des Berichts ein. Das Element body enthélt die Berichtsdaten selbst
als Unterelemente. Die Namen der Unterelemente kennzeichnen die Art der eingereichten Berichtsdaten.
Alle Unterelemente innerhalb eines body-Elements sollten demselben Typ angehoren, z.B. alle
Unterelemente von gameSummary oder alle Unterelemente von playerRegistration. Unterelemente
eines body-Elements diirfen allerdings auch unterschiedlichen Typen angehoren.

Im Folgenden sind die in den einzelnen Abschnitten dieser Spezifikation ausfithrlich beschriebenen
Standardberichte aufgefihrt:

Tabelle 20 — Liste der Berichte

Name des Berichts

Spielerregistrierung (playerRegistration)

Spieleraktivitat (playerActivity)

Spielerguthaben (playerBalance)

Jackpot-Aktivitat (jackpotActivity)

Jackpot-Saldo (jackpotBalance)
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Name des Berichts

Jackpot-Intervall (jackpotinterval)

Jackpot-Konfiguration (jackpotConfig)

Bericht zu den Spielergebnissen (gameResults)

Bericht zur Spielaktivitat (gameActivity)

Bericht zur Spielzusammenfassung (gameSummary)

Bericht zur Spielerzusammenfassung (playerSummary)

Bericht zur Jackpot-Zusammenfassung (jackpotSummary)

Bericht zur Zahlungsempfanger-Zusammenfassung (playerSummary)

Bericht zum Spielkapital je Spiel (gameFundsInPlay)

Bericht zum Spielkapital je Spieler (playerFundsInPlay)

Bericht zum Spielkapital je Jackpot (jackpotFundsInPlay)

Bericht zum Spielkapital je Zahlungsempfanger (gameFundsInPlay)

Bericht zur Spielkonfiguration (gameConfig)

Bericht zur Metrik (metricsReport)

Bericht zum Umrechnungskurs (exchangeRate)

Bericht zur Aufspaltung (_splitsReport)

Wiederholung des Spielkapitals je Spiel (gamelnPlayRecap)

,Business-to-Business“-Bericht (b2b)

7.5 Einfache Datentypen

7.5.1 Einleitung

In diesem Abschnitt der Spezifikation darf auf einfache Datentypen Bezug genommen werden, auf die auch
in anderen Abschnitten der Spezifikation Bezug genommen wird. Jene einfachen Datentypen werden
ausfiihrlich in dem Abschnitt der Spezifikation beschrieben, in dem allgemeine Datentypen behandelt
werden. In diesem Abschnitt werden nur diejenigen einfachen Datentypen beschrieben, die nicht in dem
zuvor genannten Abschnitt beschrieben werden.

7.5.2 Tabelle der einfachen Datentypen

Tabelle 21 — Einfache Datentypen

Datentyp Beschriankungen Beschreibung

t_sequenceNumber type: xs:int Sequenznummer
minlIncl: 1

t_version type: xs:string Version; kennzeichnet die Version der verwendeten
maxLen: 8 OGR-Spezifikation
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8 Berichterstattung iiber Spielerregistrierungen

8.1 Einleitung

Dieser Abschnitt beschreibt die Berichte, die verwendet werden kénnen, um Spielerregistrierungsangaben
zu Uberwachen, die von Betreibern nach dieser Spezifikation erfasst wurden. Die zu einem Spieler
gemeldeten Informationen umfassen den Namen, die Adresse, die Telefonnummer, die Identifikation, die
Spitznamen, den Status usw. des Spielers. Diese Berichte konnen der Erfiillung verschiedener
aufsichtsrechtlicher Berichtserstattungsanforderungen dienen. Zum Beispiel:

— monatlich; Spielerregistrierungsangaben koénnen fiir alle Spieler gemeldet werden, die beim Betreiber
registriert sind, aufder Spieler mit geschlossenen Konten. Spieler mit geschlossenen Konten kénnen in
dem Monat gemeldet werden, in dem das Konto geschlossen wurde, und diirfen dann nicht mehr
gemeldet werden, solange das Konto geschlossen bleibt;

— taglich; Spielerregistrierungsangaben konnen fiir Spieler gemeldet werden, die sich im Laufe des Tages
registriert haben oder die im Laufe des Tages Anderungen an ihren Registrierungsangaben

vorgenommen haben;

— in Fast-Echtzeit; es konnen neue Spielerregistrierungen sowie Aktualisierungen von vorhandenen
Registrierungsangaben gemeldet werden.

8.2 Periodische und Fast-Echtzeit-Berichte
8.2.1 Bericht zur Spielerregistrierung (playerRegistration)
8.2.1.1 Einleitung

Der Bericht playerRegistration wird zur Meldung von Spielerregistrierungsangaben verwendet. Bei
Verwendung dieses Berichts miissen die Unterelemente des Elements body Unterelemente von
playerBalance sein. Der Bericht playerRegistration darf als Fast-Echtzeit-Bericht oder als
periodischer Bericht gesendet werden.

Soweit die Spielerregistrierungsangaben von der Aufsichtsbehorde verlangt werden, miissen die
Spielerregistrierungsangaben immer vollstandig gemeldet werden. Spielerregistrierungsangaben, die nicht
von der Aufsichtsbehdrde verlangt werden, sollten vom Betreiber weggelassen werden. Die neuesten vom
Betreiber gemeldeten Angaben ersetzen alle zuvor fiir den Spieler gemeldeten Angaben.

8.2.1.2 Element,Spielerregistrierung” (playerRegistration)

In der folgenden Tabelle sind die Inhalte des Elements playerRegistration beschrieben.
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Tabelle 22 — Elemente von ,playerRegistration“

Element Beschriankungen Beschreibung
lastUpdate type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Aktualisierung der
minOcc: 1 Spielerregistrierungsinformationen.
maxOcc: 1
player type: c_player Identifiziert den Spieler. Fiir weitere Details siehe
minOcc: 1 »Spieler” (c_player).
maxOcc: 1
playerinfo? type: c_playerInfo Enthalt den Namen und weitere identifizierende
minOcc: 0 Informationen eines Spielers, der eine natiirliche Person
maxOcc: 1 ist. Flr weitere Details siehe ,Informationen zum Spieler”
(c_playerInfo).
entityInfo? type: c_entityInfo Enthalt den Namen und weitere identifizierende
minOcc: 0 Informationen eines Spielers, der keine natiirliche
maxOcc: 1 Person, sondern ein anderer Typ einer juristischen
Einheit ist. Fiir weitere Details siehe ,Informationen zur
Einheit” (c_entityInfo).
playerStatus type: c_playerStatus Enthalt den Status des Spielers Fiir weitere Details siehe
minOcc: 1 »Spielerstatus” (c_playerStatus).
maxOcc: 1
playerAddresses type: c_addressList Enthalt eine Liste von Adressen des Spielers. Fiir weitere
minOcc: 0 Details siehe ,Spieleradressen” (c_playerAddresses).
maxOcc: 1
playerPhones type: c_PhonelList Enthalt eine Liste von Telefonnummern des Spielers. Fiir

minOcc: 0
maxQOcc: 1

weitere Details siehe ,Spielertelefone” (c_playerPhones).

playerldentifications

type: c_playerldentificationList

Enthalt eine Liste von amtlichen IDs des Spielers. Fiir

minOcc: 0 weitere Details siehe ,Spieleridentifikationen®
maxOcc: 1 (c_playerldentificationes).

playerNicknames type: c_playerNicknameList Enthalt eine Liste von Spitznamen des Spielers. Fiir
minOcc: 0 weitere Details siehe ,Spitznamen des Spielers*
maxOcc: 1 (c_playerNicknames).

playerLimits type: c_playerLimitList Enthélt eine Liste von Beschrankungen fiir den Spieler.
minOcc: 0 Fiir weitere Details siehe ,Spielerbeschrankungen”
maxOcc: 1 (c_playerLimits).

playerExclusions type: c_playerExclusionList Enthalt eine Liste von Ausschliissen fiir den Spieler. Fiir

minOcc: 0
maxOcc: 1

weitere Details siehe ,Spielerausschliisse”
(c_playerExclusions).

a

Auswahl: Es darf nur ein Element eingeschlossen werden: playerInfo oderentityInfo.

8.3 Komplexe Datentypen

8.3.1 Einleitung

In diesem Abschnitt der OGR-Spezifikation darf auf komplexe Datentypen Bezug genommen werden, auf die
auch in anderen Abschnitten der OGR-Spezifikation Bezug genommen wird. Jene komplexen Datentypen
werden ausfiihrlich in dem Abschnitt der OGR-Spezifikation beschrieben, in dem allgemeine Datentypen
behandelt werden. In diesem Abschnitt werden nur diejenigen komplexen Datentypen beschrieben, die nicht
in dem zuvor genannten Abschnitt beschrieben werden.
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8.3.2 Informationen zum Spieler (c_playerinfo)

Der Datentyp ¢_playerInfo umfasst allgemeine beschreibende Informationen zu einem Spieler, der eine
natiirliche Person ist, einschlief3lich des Namens, des Geburtstags und des Geschlechts des Spielers.

Tabelle 23 — Elemente von ,,c_playerinfo“

Element Beschrinkungen Beschreibung
givenName type: t_description Vorname(n) des Spielers; rekursiv, d. h. so viele wie
minOcc: 0 erforderlich; entsprechend ISO 20022.
maxOcc: oo
middleName type: t_description Zweite(r) Vorname(n) des Spielers; rekursiv, d. h. so viele
minOcc: 0 wie erforderlich; entsprechend ISO 20022. Die Namen
maxOcc: oo miissen in der Reihenfolge eingegeben werden, wie sie auf
rechtsgiiltigen Dokumenten angegeben sind.
familyName type: t_description Nachname(n) des Spielers; rekursiv, d. h. so viele wie
minOcc: 0 erforderlich; entsprechend ISO 20022.
maxOcc: oo
nationality type: t_countryCode Nationalitat des Spielers; entsprechend Alpha-2-Standard
minOcc: 0 naCh ISO 3166-1.
maxOcc: 1
residence type: t_countryCode Wohnsitzland des Spielers; entsprechend
minOcc: 0 Alpha-2-Standard nach I1SO 3166-1.
maxOcc: 1
taxSubJurisdiction type: t_countrySubDivision Steuerjurisdiktion des Spielers; Jurisdiktion, der die
minOcc: 0 Spielsteuern zugeordnet werden sollten; entsprechend
maxOcc: 1 Alpha-2-Standard nach I1SO 3166-1.
personalldCode type: t_description Von einer Regierung vergebener Identifikationscode fiir
minOcc: 0 eine Person.
maxOcc: 1
birthDate type: t_date Geburtsdatum des Spielers; entsprechend ISO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1
birthCountry type: t_countryCode Geburtsland des Spielers. entsprechend Alpha-2-Standard
minOcc: 0 nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1
birthSubDivision type: t_countrySubDivision Landeruntereinheit (Staat/Bundesland) der Geburt des
minOcc: 0 Spielers; entsprechend Alpha-2-Standard nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1
birthCity type: t_description Geburtsort des Spielers; entsprechend ISO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1
deathDate type: t_date Sterbedatum des Spielers.
minOcc: 0
maxOcc: 1
gender type: t_ genderType Geschlecht des Spielers; entsprechend I1SO 5218
minOcc: 0 (0,1,2,3,9).
maxOcc: 1
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Element Beschriankungen Beschreibung

emailAddress type: t_emailAddress E-Mail-Adresse des Spielers; entsprechend RFC 2822:
minOcc: 0 Internet Message Format.
maxOcc: 1

userLogin type: t_description Login oder Profilname, der von einem Spieler zur
minOcc: 1 Anmeldung auf der Website des Betreibers verwendet
maxOcc: 1 wird.

testAccount type: xs:boolean Angabe, ob es sich hierbei um ein Testkonto des Spielers
minOcc: 0 handelt.
maxOcc: 1

adminAccount type: xs:boolean Angabe, ob es sich hierbei um ein Administratorkonto des
minOcc: 0 Spielers handelt.
maxOcc: 1

lastChange type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung; Datum/Uhrzeit, an
minOcc: 0 dem/zu der der Eintrag zuletzt gedndert wurde.
maxOcc: 1

8.3.3 Informationen zur Einheit (c_entityInfo)

Der Datentyp ¢ _entityInfo umfasst allgemeine beschreibende Informationen zu einem Spieler, der keine
natiirliche Person, sondern ein anderer Typ einer juristischen Einheit ist, z. B. eine Korperschaft. Die
Informationen schlief3en den Namen der Einheit, das Datum der Griindung der Einheit usw. ein.

Tabelle 24 — Elemente von ,c_entityInfo“

Elemente Beschriankungen Beschreibung
entityName type: t_description Name der Einheit.
minOcc: 0
maxOcc: 1
nationality type: t_countryCode Nationalitat der Einheit; entsprechend Alpha-2-Standard
minOcc: 0 nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1
residence type: t_countryCode Wohnsitzland der Einheit, d. h. das Land, aus dem die
minOcc: 0 Einheit operiert; entsprechend Alpha-2-Standard nach
ISO 3166-1.
maxOcc: 1
taxSubJurisdiction type: t_countrySubDivision Code fiir den Staat/das Bundesland der Steuerjurisdiktion
minOcc: 0 der Einheit; entsprechend Alpha-2-Standard nach
ISO 3166-1.
maxOcc: 1
formationDate type: t_date Datum der Griindung der Einheit.
minOcc: 0
maxOcc: 1
formationCountry type: t_countryCode Land der Griindung der Einheit; entsprechend
minOcc: 0 Alpha-2-Standard nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1
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Elemente Beschriankungen Beschreibung

formationSubDivision type: t_countrySubDivision Landeruntereinheit (Staat/Bundesland) der Griindung der
minOcc: 0 Einheit; entsprechend Alpha-2-Standard nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1

dissolutionDate type: t_date Datum der Auflésung der Einheit.
minOcc: 0
maxOcc: 1

entityType type: t_entityType Art der Einheit, z. B. Kérperschaft oder Gesellschaft.
minOcc: 0
maxOcc: 1

emailAddress type: t_emailAddress E-Mail-Adresse der Einheit.
minOcc: 0
maxOcc: 1

testAccount type: xs:boolean Angabe, ob es sich hierbei um ein Testkonto der Einheit
minOcc: 0 handelt.
maxOcc: 1

adminAccount type: xs:boolean Angabe, ob es sich hierbei um ein Administratorkonto der
minOcc: 0 Einheit handelt.
maxOcc: 1

lastChange type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung; Datum/Uhrzeit,
minOcc: 0 an/zu dem der Eintrag zuletzt gedndert wurde.
maxOcc: 1

8.3.4 Spielerstatus (c_playerStatus)

Der Datentyp c playerStatus enthdlt Informationen zum Status des Spielers beim Betreiber,
einschlief3lich dem Datum/der Uhrzeit, an dem/zu der der Status gedndert wurde.

Tabelle 25 — Elemente von ,,c_playerStatus“

Elemente Beschriankungen Beschreibung
playerCurrentStatus type: c_playerStatusChange

minOcc: 1

maxOcc: 1

playerStatusChangeHistory type: c_playerStatusChangeList

minOcc: 0
maxOcc: 1
verificationDateTime type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der Uberpriifung;
minOcc: 0 Datum/Uhrzeit, an dem/zu der die
Registrierungsinformationen der Einheit
maxOcc: 1 R .
tberpriift wurden.
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Tabelle 26 — Elemente von , playerStatusChangeList“

Elemente Beschriankungen Beschreibung
playerStatusChange type: c_playerStatusChange

minOcc: 0

maxOcc: oo

Tabelle 27 — Unterelemente von ,playerStatusChange“

Unterelemente Beschriankungen Beschreibung
playerOperatorStatus type: t_playerStatus Status des Spielers beim Betreiber.
minOcc: 0
maxOcc: 1
player]JurisdictionStatus type: t_playerStatus Status des Spielers bei der Behorde.
minOcc: 0
maxOcc: 1
playerStatusChangedOn type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung des Status
minOcc: 0 des Spielers.
maxOcc: 1

8.3.5 Spieleradressen (c_addressList)

Der komplexe Datentyp ¢ addressList enthdlt eine Liste von physischen Adressen des Spielers. Jedes
Unterelement address enthalt Informationen zu einer physischen Adresse, einschliefdlich Strafe, Stadt,
Land, Bundesland/Region und Postleitzahl.

Tabelle 28 — Element,,c_addressList“

Element Beschriankungen Beschreibung

address type: c_address Enthalt eine Adresse des Spielers.
minOcc: 0
maxOcc: oo

Tabelle 29 — Unterelement ,,c_address”

Unterelement Beschrinkungen Beschreibung

addressType type: t_addressType Adressentyp, z. B. Festnetz oder Mobiltelefon.
minOcc: 0
maxOcc: 1

addressLine type: t_description Das Adressenfeld ist rekursiv. Entsprechend
minOcc: 0 [SO 20022. Dieses Feld ist rekursiv. Dies bedeutet,

dass zusatzliche Felder erstellt werden, um alle fiir
eine vollstdndige Adresse erforderlichen Angaben zu
erfassen, mit Ausnahme der Angaben, fiir die
bestimmte Felder (wie addressCity, postalCode usw.)
vorhanden sind.

maxOcc:
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Unterelement Beschriankungen Beschreibung

addressCity type: t_description Ortsname der Adresse. entsprechend ISO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1

postCode type: t_postCode Postleitzahl der Adresse; entsprechend ISO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1

subDivision type: t_countrySubDivision Landeruntereinheit (Staat/Bundesland) der Adresse
minOcc: 0 Entsprechend Alpha-2-Standard nach I1SO 3166-1.
maxOcc: 1

countryCode type: t_countryCode Landercode der Adresse; entsprechend
minOcc: 0 Alpha-2-Standard nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1

lastChange type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung; Datum/Uhrzeit,
minOcc: 0 an/zu dem der Eintrag zuletzt gedndert wurde.
maxOcc: 1

isDeleted type: xs:boolean Anzeige ,Geldscht”; gibt an, ob der Eintrag logisch
minOcc: 0 geloscht (verborgen) oder dauerhaft geloscht
maxOcc: 1 (entfernt) wurde.

8.3.6 Telefonnummern des Spielers (c_phonelList)

Der komplexe Datentyp c phoneList enthdlt eine Liste von Telefonnummern des Spielers. Jedes
Unterelement phone enthalt Informationen zu einer Telefonnummer, einschliefdlich Landercode und lokaler

Nummer.
Tabelle 30 — Element ,,c_phoneList”
Element Beschriankungen Beschreibung
phone type: c_phone Enthalt eine Telefonnummer des Spielers.
minOcc: 0
maxOcc: oo
Tabelle 31 — Unterelemente von ,,c_phone*
Unterelemente Beschrinkungen Beschreibung
phoneType type: t_phoneType Telefontyp, z. B. Festnetz oder Mobiltelefon; Entsprechend
maxOcc: 1
phoneCountry type: t_ituCountry Landesvorwahl. Entsprechend I1SO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1
phoneNumber type: t_ituNumber Telefonnummer. Entsprechend ISO 20022.
minOcc: 1
maxOcc: 1
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Unterelemente Beschriankungen Beschreibung

lastChange type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung; Datum/Uhrzeit, an/zu
minOcc: 0 dem der Eintrag zuletzt gedndert wurde.
maxOcc: 1

isDeleted type: xs:boolean Anzeige ,Geloscht”; gibt an, ob der Eintrag logisch geldscht
minOcc: 0 (verborgen) oder dauerhaft gel6scht (entfernt) wurde.
maxOcc: 1

8.3.7 Identifikationen des Spielers (c_playerldentificationList)

Der komplexe Datentyp c playerIdentificationList enthalt eine Liste von amtlichen IDs eines

Spielers. Jedes Unterelement playerIdentification

enthilt Informationen zu einer von einer

Regierung vergebenen ID, einschliefdlich Identifikationstyp, Landercode, Code fiir die Untereinheit
(Staat/Bundesland) und Identifikationsnummer.

Tabelle 32 — Element ,c_playerldentificationList“

Element Beschrinkungen Beschreibung
playerldentification type: c_playerldentification Enthalt eine amtliche ID des Spielers.
minOcc: 0
maxOcc: oo
Tabelle 33 — Unterelemente von ,c_playerldentification”
Unterelemente Beschrinkungen Beschreibung
idType type: t_idType Identifikationsart, z. B. Fiihrerschein oder Reisepass.
minOcc: 0
maxOcc: 1
country type: t_countryCode Landercode; entsprechend Alpha-2-Standard nach
minOcc: 0 ISO 3166-1.
maxOcc: 1
countrySubDivision type: t_countrySubDivision Code fiir den Staat/das Bundesland; entsprechend
minOcc: 0 Alpha-2-Standard nach ISO 3166-1.
maxOcc: 1
idDocumentNumber type: t_description Einige Identifikationsdokumente tragen Nummern, die
minOcc: 0 sich von der offiziellen personlichen Identifikations-
maxOcc: 1 nummer unterscheiden. Dieses Element erfasst die
Nummer, die durch den Aussteller des Dokuments zu
Identifikationszwecken ausgestellt wurde.
personalldCode type: t_description Von einer Regierung vergebener Identifikationscode fiir
minOcc: 0 eine Person.
maxOcc: 1
issueDate type: t_date Ausstellungsdatum.
minOcc: 0
maxOcc: 1
expirationDate type: t_date Ablaufdatum; entsprechend I1SO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1
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Unterelemente Beschriankungen Beschreibung

issueAuthority type: t_description Ausstellende Behorde; entsprechend ISO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1

issuePlace type: t_description Ausstellungsort; entsprechend ISO 20022.
minOcc: 0
maxOcc: 1

lastChange type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung; Datum/Uhrzeit,
minOcc: 0 an/zu dem der Eintrag zuletzt gedndert wurde.
maxOcc: 1

isDeleted type: xs:boolean Anzeige ,Geldscht; gibt an, ob der Eintrag logisch
minOcc: 0 geldscht (verborgen) oder dauerhaft geldscht (entfernt)
maxOcc: 1 wurde.

verificationDateTime type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der Uberpriifung; Datum/Uhrzeit, an
minOcc: 0 dem/zu der die Registrierungsinformationen des
maxOce: 1 Spielers iiberpriift wurden.

8.3.8 Spitznamen des Spielers (c_playerNicknamelList)

Der komplexe Datentyp ¢ playerNicknameList enthdlt eine Liste von Spitznamen eines Spielers — z. B.
den vom Spieler verwendeten Anmeldenamen oder eine andere eindeutige Kennung, die vom Betreiber zur
Identifikation des Spielers verwendet wird. Jedes Unterelement playerNickname enthalt Informationen
zu einem Spitznamen, der zur Identifikation eines Spielers verwendet wird.

Tabelle 34 — Element ,c_playerNicknamelList“

Element Beschrinkungen Beschreibung

playerNickname type: c_playerNickname Enthalt einen Spitznamen des Spielers.
minOcc: 0
maxOcc: oo

Tabelle 35 — Unterelemente von ,c_playerNickname*“

Unterelemente Beschrinkungen Beschreibung
jurisdictionCode type: t_jurisdictionCode Rechtshoheitsgebietscode; Rechtshoheitsgebiet, das die
minOcc: 0 Betreiberkennung zugewiesen hat.
maxOcc: 1
operatorld type: t_description Betreiberkennung; Kennung des Betreibers, bei dem der
minOcc: 1 Spitzname verwendet wird.
maxOcc: 1
playerNickname type: t_description Spitzname (Login oder andere Kennung), die vom
minOcc: 1 Spieler bei dem Betreiber verwendet wird.
maxOcc: 1
lastChange type: t_dateTime Datum/Uhrzeit der letzten Anderung; Datum/Uhrzeit,
minOcc: 0 an/zu dem der Eintrag zuletzt gedndert wurde.
maxOcc: 1
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